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Das hexagonale Mysterium
Ein rekonstruiertes Artefakt zur sphairologischen Meditation,

ersonnen von Adeptus maior Threntos Belartus aus Brabak

Zur Erstellung des Artefakts:
1. Trenne als erstes die Sphären: Falte das Blatt längs und bringe so die

     Herrscher von 5. und 2. Sphäre auf die eine Seite und die Wächter der
 3., sowie die Herren der 7. auf die andere Seite.

2. Fixiere nun mit Gummi Tulamidicum oder einem ähnlichen Klebe-
stoff die beiden Seiten aneinander. Schneide anschließend das

Weltenband aus dem umgebnden Papierlimbus heraus.
3. Falte das Band nun so, dass jeder Drache und jeder Herr
der 7. Sphäre durch Falten auf seinen direkt angehängten

Partner aus der gleichen Sphäre gelangt.
4. Falte nun die Herrin Hesinde auf ihren Bruder Boron,

den Herrn Efferd auf seine Schwester Travia und lege
schließlich die Herrin Rondra auf den Herrn Praios.

5. Nun solltest du eine fast perfekte alveranische
und eine  elementare Seite haben, gestört nur

durch Namenloses und den Wüstengötzen.
Da beides eins ist und verborgen gehört falte

nun das Namenlose auf den Götzen und
fixiere beide mit Gummi Tulamidicum

aufeinander. Das Artefakt ist nun fertig.

Zum Einsatz:
Durch Falten kannst du
nun die Sphären ineinander
mutieren. Du kannst dabei den Weg nur 
auf bestimmten Pfaden bestreiten, aber diese 
kannst du vorwärts wie auch rückwärts 
gehen.
Zeigen beide Seiten des Artefakts jedoch nur die 
Gesichter der alveranischen Mächte oder Elemente, 
so kannst du auf deinem Weg abzweigen und so in 
weitere Richtungen gehen.

Folgende Kombinationen sind möglich:

Alveran: gold/grün
1. alveranische Elementhexade: gold/blau
2. alveranische Elementhexade: grün/blau
1. alveranische Drachenhexade: gold/feuerrot
2. alveranische Drachenhexade: grün/feuerrot
1. heptsphärische Elementhexade: rosa/blau
2. heptsphärische Elementhexade: blaugrün/blau
anteriore Konfrontation: gold/rosa
posteriore Konfrontation: grün/blaugrün
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