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Name Probe BE SF FW Spezialisierung

GABEN

Alchimie

Fahrzeuge

Handel

Heilkunde Gift

Heilkunde Seele

Heilkunde Wunden

Holzbearbeitung

Kochen & Backen

Lederbearbeitung

Malen & Zeichnen

Metallbearbeitung

Musizieren

Schlösserknacken

Seefahrt

Steinbearbeitung

Stoffbearbeitung

MU/KL/FF

IN/CH/FF

KL/IN/CH

MU/KL/IN

MU/KL/IN

KL/IN/CH

KL/FF/FF

KL/FF/KK

KL/IN/FF

KL/FF/FF

KL/IN/FF

KL/FF/KK

IN/CH/FF

IN/FF/FF

FF/GE/KK

FF/FF/KK

KL/FF/FF

X

C

A

B

B

B

B

C

B

A

B

A

C

A

C

B

B

A

Name Probe BE SF FW Spezialisierung

HANDWERKSTALENTE

Krankheiten
Heilkunde

Brett- & Glücksspiel

Geographie

Geschichtswissen

Götter & Kulte

Kriegskunst

Magiekunde

Mechanik

Rechnen

Rechtskunde

Sagen & Legenden

Staatskunst

Sternkunde

KL/KL/IN

KL/KL/IN

KL/KL/IN

KL/KL/IN

MU/KL/IN

KL/KL/IN

KL/KL/FF

KL/KL/IN

KL/KL/IN

KL/KL/IN

KL/IN/CH

KL/KL/IN

A

B

B

B

A

C

B

A

A

B

A

B

Name Probe BE SF FW Spezialisierung

WISSENSTALENTE

Fährtensuchen

Fesseln

Fischen & Angeln

Orientierung

Pflanzenkunde

Tierkunde

Wildnisleben

KL/IN/IN

KL/FF/KK

IN/FF/KO

KL/IN/IN

KL/IN/FF

MU/KL/IN

IN/GE/KO

X

X

C

A

A

B

C

C

C

Name Probe BE SF FW Spezialisierung

NATURTALENTE

Betören

Einschüchtern

Etikette

Gassenwissen

Menschenkenntnis

Überreden

Verkleiden

Willenskraft

MU/IN/CH

MU/CH/CH

MU/IN/CH

KL/IN/CH

KL/IN/CH

KL/IN/CH

MU/IN/CH

IN/CH/GE

MU/IN/CH

(x)

B

B

B

B

C

C

C

B

C

Name Probe BE SF FW Spezialisierung

Überzeugen
Bekehren &

GESELLSCHAFTSTALENTE

Fliegen

Gaukeleien

Klettern

Körperbeherrschung

Reiten

Schwimmen

Selbstbeherrschung

Singen

Sinnesschärfe

Tanzen

Taschendiebstahl

Verbergen

Zechen

MU/IN/GE

MU/CH/FF

MU/GE/KK

IN/GE/KK

IN/GE/KK

GE/KO/KK

MU/MU/KO

IN/CH/KO

KL/IN/IN

CH/GE/GE

MU/IN/FF

MU/IN/GE

IN/KO/KK

X

X

X

X

X

X

X

X

X

B

A

B

C

B

B

C

A

C

A

B

C

A

Name Probe BE SF FW Spezialisierung

KÖRPERTALENTE

NAME DES HELDEN
MU KL IN CH FF GE KO KK

TALENTDOKUMENT



KAMPF-SONDERFERTIGKEITEN

Probenmodifikator

(normal/Gottheit gefällig)

   
   
   
   Betäubung

Verwirrung

Paralyse

Entrückung

ZUSTÄNDE

GesamtBE-Gewöhnung

BERSName

RÜSTUNG

Gsch.Reichweite (BE)FKmod.SBTPLad.KampftechnikSSteinName

FERNKAMPFWAFFEN

(BE)AT/PAmod.ReichweiteSBTPKampftechnikSSteinName

NAHKAMPFWAFFEN

   

 
 

 
 

 
 

 
   

 

 
 

WUNDEN

B

C

C

B

C

C

C

B

C

C

C

B

C

C

Fingerfertigkeit

Gewandtheit

Fingerfertigkeit

Gewandtheit

Gewandtheit

Körperkraft

Körperkraft

Gewandtheit

Körperkraft

Körperkraft

Körperkraft

Fingerfertigkeit

Körperkraft

Körperkraft

Armbrüste

Ausweichen

Bögen

Dolche

Fechtwaffen

Hiebwaffen

Kettenwaffen

Raufen

Schilde

Schwerter

Stangenwaffen

Wurfwaffen

Zweihandhiebwaffen

Zweihandschwerter

PAATKTWSFLeiteigenschaftName

KAMPFTECHNIKEN

BEGSFK-BASISPA-BASIS (KK)AT-BASIS (KK)

WSWS-ModINIPA-BASIS (GE)AT-BASIS (GE)

NAME DES HELDEN

KAMPFDOKUMENT



MAGISCHE/KLERIKALE SONDERFERTIGKEITEN

Name Probe FW Dauer Kosten Reichweite Wirkungsdauer Merkmal/
Kirche

SF Seite

ZAUBER/LITURGIEN

NAME DES HELDEN
MU KL IN CH FF GE KO KK

karmalmagisch
MERKMAL/KIRCHELEITEIGENSCHAFTTRADITION

AsP KaPDOKUMENT
ZAUBER-/LITURGIEN-



Name Ort Uz. Anmerkung

BEHÄLTER

Name Behälter # Wert Uz. Anmerkung

GEGENSTÄNDE

Name Behälter # Wert Uz. Anmerkung

GEGENSTÄNDE

NAME DES HELDEN
D S H K

VERMÖGEN

AUSRÜSTUNG
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