
© Schmidt Spiel & Freizeit GmbH, Eching 1984
© Droemersche Verlagsanstalt Th. Knaur Nachf., München 1984

Mitgeführte Last:

TP= Trefferpunkte RS = Rüstungspunkte

Tragkraft:

Allgemeine Ausrüstung:

Waffen: TP: TP: TP:

Rüstung: RS: RS: RS:

ATTACKE:                    PARADE:

VERMÖGEN:

LEBENSENERGIE:

ASTRALENERGIE:

ABENTEUERPUNKTE:

PORTRÄT
oder

WAPPENSTUFE:

MUT:

KLUGHEIT:

CHARISMA:

GESCHICKLICHKEIT:

KÖRPERKRAFT:

TYPUS:GESCHLECHT:NAME:

DOKUMENT DER STÄRKE

©


	1: Dokument der Stärke
	2: Plan des Schicksals
	3: Kampfprotokoll

	Allgemeine Ausrüstung 1: 
	Allgemeine Ausrüstung 2: 
	Allgemeine Ausrüstung 3: 
	Allgemeine Ausrüstung 4: 
	Allgemeine Ausrüstung 5: 
	Allgemeine Ausrüstung 6: 
	Allgemeine Ausrüstung 7: 
	KL_2: 
	MU_1: 
	MU_2: 
	MU_3: 
	MU_4: 
	MU_5: 
	MU_6: 
	MU_7: 
	MU_8: 
	MU_9: 
	MU_10: 
	KL_1: 
	KL_3: 
	KL_4: 
	KL_5: 
	KL_6: 
	KL_7: 
	KL_8: 
	KL_9: 
	KL_10: 
	CH_1: 
	CH_2: 
	CH_3: 
	CH_4: 
	CH_5: 
	CH_6: 
	CH_7: 
	CH_8: 
	CH_9: 
	CH_10: 
	GE_1: 
	GE_2: 
	GE_3: 
	GE_4: 
	GE_5: 
	GE_6: 
	GE_7: 
	GE_8: 
	GE_9: 
	GE_10: 
	KK_1: 
	KK_2: 
	KK_3: 
	KK_4: 
	KK_5: 
	KK_6: 
	KK_7: 
	KK_8: 
	KK_9: 
	KK_10: 
	Stufe_1: 
	Stufe_2: 
	Stufe_3: 
	Stufe_4: 
	Stufe_5: 
	Stufe_6: 
	Stufe_7: 
	Stufe_8: 
	Stufe_9: 
	Stufe_10: 
	Stufe_11: 
	Stufe_12: 
	LE_1: 
	LE_2: 
	LE_3: 
	LE_4: 
	LE_5: 
	LE_6: 
	LE_7: 
	LE_8: 
	LE_9: 
	LE_10: 
	LE_11: 
	LE_12: 
	LE_13: 
	AE_1: 
	AE_2: 
	AE_3: 
	AE_4: 
	AE_5: 
	AE_6: 
	AE_7: 
	AE_8: 
	AE_9: 
	AE_10: 
	AE_11: 
	AE_12: 
	AE_13: 
	AP_1: 
	AP_2: 
	AP_3: 
	AP_4: 
	AP_5: 
	AP_6: 
	AP_7: 
	AP_8: 
	AP_9: 
	AP_10: 
	AP_11: 
	AP_12: 
	AP_13: 
	AT: 
	PA: 
	Waffe_1: 
	TP_1: 
	Waffe_2: 
	TP_2: 
	Waffe_3: 
	TP_3: 
	Rüstung_1: 
	RS_1: 
	Rüstung_2: 
	RS_2: 
	Rüstung_3: 
	RS_3: 
	Tragkraft: Unzen
	Last: Unzen
	Name: 
	Geschlecht: 
	Typus: 
	Vermögen: 


