Export Import
; Das Schw(u ze AU J
MU KL IN CH FE GE KO KK
Heldendohkument
PERSONLICHE DATEN 11 14 15 12 13 12 11 12
Eigenschaften: 100 Punkte - Kosten: 555 AP
Name Die runde Ronda
Familie Geburtsort  Kosch Kompetent Erfahrungsgrad Grundwerte:
Geburtsdatum 995 B.F. Alter 44 Geschlecht w
Spezies Mensch Grofe 162 Gewicht 101 LE: 5
AP t
Haarfarbe rot Augenfarbe blau 1200 ESER
Kultur Mittelreicher Profession Krotenhexe SK: -5
Titel Sozialstatus Frei 0 AP verfiigbar
Charakteristika "Schluss jetzt mit Zank! Esst erst mal ein schones heifes Siippchen.” ZK: -5
Sonstiges
1200 AP ausgegeben GS: 8
Daten fiir Spezies, Kultur, Profession und Erfahrungsgrad bei Auswahl eintragen?
Vorteile 80AP o,
Wert Malus  Zukauf Max
Verbesserte Regeneration (Astralenergie) | Lebensenergie 2 0 2
Vertrauenerweckend (CRReESpexits SKGUNE / U
Verhiillte Aura
Zauberer Astralenergie
(20 durch Zauberer + Leiteigenschaft) 3 2 o 3 2
Karmaenergie
(20 durch Geweihter + Leiteigenschaft) - o -
h 1 Energie-Zukauf: o AP
Nachteile -39AP
Seelenkraft ) o ’
Behﬁbig (GW der Spezies + (MU + KL + IN)/6)
Fettleibig
Hasslich | Zahigkeit 1 8o 1
(GW der Spezies + (KO + KO + KK)/6)
Ausweichen 6 o 6
(GE/2)
Optionale Parade-Erhohung: o
Initiative
(MU +GE)/2 12 1 13
: Allgemeine Sonderfertigkeiten 2ap  Geschwindigkeit g .
A (GW der Spezies) 7
Meister der Improvisation
Schicksalspunkte
Wert Bonus Max Aktuell

3 o 3




T

e

—— .
Das Schwarze Au
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SPIELWERTE 14 15 13
Fertigkeiten
TALENT PROBE BE Sr. FW R ANMERKUNG TALENT PROBE BE Sr. FwW R ANMERKUNG
Korpertalente MU/GE/KK S.188-194 Wissenstalente KL/KL/IN S.201-206
Fliegen MU/IN/GE JA B 10 5! Brett- & Gliicksspiel KL/KL/IN NEN A O O
Gaukeleien MU/CH/FF Ja A o ol Geographie KL/KL/IN Nemw B 1 1
Klettern MU/GE/KK Jag B SR 1! Geschichtswissen KLKL/IN Nen B O O
Korperbeherrschung GE/GE/KO S D B¥3 2! Gotter & Kulte KL/KL/IN NEN B 2 1
Kraftakt KO/KK/KK Ja B o0 ol Kriegskunst MU/KL/IN Nemw B O o
Reiten CH/GE/KK Ja B o ol Magiekunde KL/KL/IN NeEN C 6 3
Schwimmen GE/KO/KK Ja. B o ol Mechanik KL/KL/FE NEN B O O
Selbstbeherrschung MU/MU/KO Nemw D 2 1! Rechnen KLKLIN NeEw A O O
Singen KL/CH/KO Evi A 2 1! Rechtskunde KLKLIN Nen A O O
Sinnesscharfe KLININ Evi. D 1 1 Sagen & Legenden KUKL/IN New B 7 4
Tanzen KL/CH/GE Ja A SAaEe 2! Sphérenkunde KL/KL/IN NEN B O O
Taschendiebstahl MU/FF/GE Ja. B o o Sternkunde KL/KL/IN NEN A 3 2
Verbergen MU/IN/GE 7Y c Bice 3!
Zechen KL/KO/KK New A 3 2! Handwerkstalente FF/FF/KO S.206-213
Alchimie MU/KL/FF e c eI 3!
Gesellschaftstalente IN/CH/CH S.194-198 Boote & Schiffe FF/GE/KK Ja B o ol
Bekehren & Uberzeugen MU/KL/CH New B 0 o Fahrzeuge CH/FF/KO A A o ol
Betdren MU/CH/CH Evii B 0 o Handel KL/INNCH Nen B o0 oO!
Einschiichtern MU/INNCH New B o o! Heilkunde Gift MU/KL/IN BN B BNaNS 2!
Etikette KL/INCH Evi. B o0 o! Heilkunde Krankheiten MU/IN/KO oY B (S5 3!
Gassenwissen KL/INCH Evi C 0 ol Heilkunde Seele IN/CHKO Nemw B 0 o
Menschenkenntnis KL/AN/CH NeN C § 3! Heilkunde Wunden KL/FF/FF JSAE D feAnd 2
Uberreden MU/INCH Nemw C 8 4! Holzbearbeitung FF/GE/KK JON D ER1NA 1!
Verkleiden IN/CH/GE Evi. B 3 2! Lebensmittelbearbeitung  IN/FE/FF JARES A B10M 5
Willenskraft MU/INNCH Nen D 2 1! Lederbearbeitung FF/GE/KO e B o!
Malen & Zeichnen IN/FE/EF A% A SOl o
Naturtalente MU/GE/KO S.198-201 Metallbearbeitung FF/KO/KK Jasd ¢ EEIRY 1!
Fahrtensuchen MU/IN/GE JA ¢ o ol Musizieren CH/FF/KO A A o ol
Fesseln KL/FF/KK Evi. A o0 oO! Schldsserknacken IN/FE/FF 25N c ok o
Fischen & Angeln FF/GE/KO Evi. A 1 1! Steinbearbeitung FE/FE/KK Ja A o ol
Orientierung KL/IN/IN Nen B 3 2 Stoffbearbeitung KL/FF/EF PN A PN S 1
Pflanzenkunde KL/FE/KO EviL C 8 4! SF. = STEIGERUNGSFAKTOR, FW = FERTIGKEITSWERT, R = ROUTINE
Tierkunde MU/MU/CH T C B6. 3! Talente: 295 AP
Wildnisleben MU/GE/KO Jas c W7 | 2! Routineproben PI;::;T“' N(");:SER Pl;\:g;N_ N&;:;ER
N ALLE PROBEN-EIGENSCHAFTEN AUF 13+ 2o 3 e 13
- Sprachen o8 NG 4 -2 16
Carethi M) Erupastsonin sl — — MRS
+/-0 10
Eigenschaftsmodifikationen
Qualitatsstufen
-3 -2 -1 o +1 +2 +3
Mu 8 9 10 n 12 13 14 FERTIGKEITS-  QUALITATS-
KL 54 7% " s - o o PUNKTE STUFE
‘Schriften 0AP IN 12 13 14 [15 | 16 17 18 0-3 1
CH 9 10 1 12 13 14 15 4-6 2
FF 10 1 12 13 14 15 16 7-9 3
GE 10 1 12 13 14 15 10-12 4
KO 9 10 1 12 13 14 13-15 5
KK 9 10 1 12 13 14 15 16+ 6
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Kampr 11 14 15 13
Kampftechniken
KAMPFTECHNIKEN LEITEIG. SE. Krw. AT/FK PA Lebensenergie
Armbriiste FE B 6 7
Bégen FF c 6 7 Max Aktuell
Dolche GE B 6 7
Fechtwaffen GE C 6 7 27
Hiebwaffen KK G 10 1 6
Kettenwaffen KK o, 6 7
Lanzen KK B 6 7 4
Raufen GE/KK B 8 9 5 20 1/4 verloren (+1 Schmerz)
Schilde KK c 6 7 4 13 1/2 verloren (+1 Schmerz)
Schwerter GE/KK G 6 7 4
Stangenwaffen GE/KK c 6 7 A 6 3/4 verloren (+1 Schmerz)
Wurfwaffen FF B 6 7 5 s oder niedriger (+1 Schmerz)
Zweihandhiebwaffen KK C 6 7 4 o ooder weniger (Held liegt im Sterben)
Zweihandschwerter KK C 6 7
Kampftechniken: 16 AP
Nahkampfwaffen
WAFFE KAMPFTECHNIK SCHADENSB. TP AT/PA Mob. REICHWEITE AT PA GEWICHT
Keule Hiebwaffen KK 14 1W6 +3 1W6+3 o -1 mittel 1 5 0,75 Stein
Messer Dolche GE 14 1W6 +1 1Wé+1 [¢) -2 kurz 7 2 0,25 Stein
Fernkampfwaffen
WAFEFE KAMPFTECHNIK LADEZEITEN TP REICHWEITE FERNKAMPF MUNITION GEWICHT
Riistungen Schild/Parierwaffe
RUSTUNG RS BE ZUs.ABZUGE GEWICHT REISE, SCHLACHT,... SCHILD/PARIERWAFFE STRUKTURP. AT/PA Mob. GEWICHT
Schwere Kleidung 1 [¢] -1GS,-1INI 2 Stein
.
| Kampfsonderfertigkeiten soap Zustinde
STUEET STUEEIT s SN
Kampfreflexe D 2) ¢3) UNEAHIG)
Verteidigungshaltung Belastung L] [] O] ]
. Betaubung D D D D
§ Entriickt O O] OJ O]
Furcht |:| |:| |:| |:|
Paralyse |:| D D D
Schmerz |:| D D D
Verwirrung |:| D D D
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Heldendohument
ZAUBER & LITURGIEN 1 14 15 12 13 12 11 12

Za'uberl thurglen Ubernat. Fertigkeiten erst nachTypus und dann alphabetisch sortieren? | Sortieren |

ZAUBER- REICH- WIRKUNGS- MERKMAL/
| ZAUBER/LITURGIE PROBE Fw _ KOSTEN DAUER WEITE DAUER ASPERT  SF. WIRKUNG S.

- Zauber/Liturgien: 0o AP

- Eigenschaftsmodifikationen

3 -2 1 ° +1 ) +3 Leiteigenschaft Merkmal(e)/Aspekt(e)
MU 8 o9 10| m |12 13 14 CH
KL 1 12 13 14 | 15 16 17
IN 12 13 14 15 16 17 18 Tradition
- CH 9 10 1n 12 | 13 14 15
FF 10 1 12 13 14 15 16
GE o 1o n N 3 14 s
KO 8 9 10 1 12 13 14
KK 9 10 1 12 13 14 15
155AP

‘Magische/Klerikale Sonderfertigkeiten Zaubertricks / Segnungen 1AP
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Vertrautenbindung

Handwarmer

ZAUBER & RITUALE 1 14 15 13
Zauber & thuale Magische Fertighkeiten erst nachTypus und dann alphabetisch sortieren? | Sortieren | 3
ZAUBER- REICH- WIRKUNGS-

ZAUBER/RITUAL PROBE Fw  KOSTEN DAUER WEITE DAUER MERKMAL _SE.  WIRKUNG S.
Axxeleratus KL/IN/FF 6 8 AsP 1Akt Berithrung QSx5KR Heilung B 287
Balsam Salabunde KL/IN/FE 6 1AsPjeleP(4+) 16 Akt. Beriihrung sofort Heilung B 288
Bannbaladin MU/IN/CH (SK) O 8 AsP 4 Akt. 4m QSx3min  Einfluss B 288
Blitzdich find MU/IN/CH (SK) 7 4 AsP 1Akt. 8m QS KR Einfluss A 289
Harmlose Gestalt KL/IN/CH 5 8AsP+4jemin 4 Akt. selbst (A) Illusion B 291
Hexengalle KL/IN/KO 4 4 AsP 1Akt. selbst sofort Verwandlung B 292
Krotensprung KL/IN/KO 6 2 AsP 2 Akt. Berithrung sofort ~ Verwandlung A 294
Radau KL/FF/KK 8 4AsP+2jekR 2 Akt. 16m (A) Telekinese B 296

~ Sanftmut MU/IN/CH (SK) 4 4 AsP 2 Akt. 8m QSx3min  Einfluss A 297
Somnigravis MU/IN/CH (SK) 4 8 AsP 8 Akt. 8m QSx3min  Einfluss B 298
Spinnenlauf KL/IN/KO 6 4AsP+2jesmin 4 Akt. selbst (A) Verwandlung A 298
Pech an den Hals wiinsch¢ KL/IN/CH (SK) o 7 AsP 1+ Akt. versch. QSx3d Einfluss B 282
Pestilenz MU/CH/GE (ZK) 2 Stufe AsP 1+ Akt. versch.  Krankh./Qsx3d Damonisch B 282
Zauber/Rituale: 115 AP

Eigenschaftsmodifikationen
3 - . o o5 ) +3 Leiteigenschaft Merkmal(e)
MU 8 9 10| mn | 12 1B 1 CH
KL 1 12 13 14 15 16 17
IN 12 13 14 | 15 | 16 17 18 Tradition
CH
9 10 1 12 13 14 15 Hexen
FF 10 1 12 13 14 15 16
GE 9 10 1 12 | 13 14 15
KO 8 9 10 1 12 13 14
KK 9 10 1 12 13 14 15
Magische Sonderfertigkeiten wsap  Zaubertricks 1AP
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Heldendohument
LITURGIEN & ZEREMONIEN 14 15 12 13 12 11 12

thurglen & Zeremonien Karmale Fertigkeiten erst nachTypus und dann alphabetisch sortieren? | Sortieren |

LITURGIE- REICH- WIRKUNGS-
. LITURGIE/ZEREMONIE PROBE Fw _ KOSTEN DAUER WEITE DAUER ASPERT  SF. WIRKUNG S.

- Liturgien/Zeremonien: o AP

- Eigenschaftsmodifikationen

3 -2 1 ° +1 42 +3 Leiteigenschaft Aspekt(e)
MU 8 o9 10 | m |12 13 14
KL 1 12 13 [L1a 15 16 17
IN 12 13 14 | 15 | 16 17 18 Tradition

CH 9 10 1 12 13 14 15

FF 10 1 12 13 14 15 16

GEN o 1o n M 3 w5

KO 8 9 10 1 12 13 14

KK 9 10 1 12 13 14 15

Klerikale Sonderfertigkeiten oap  Segnungen o AP
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aive Auze

MU KL IN

CH FF

12

GE KO

12 11

Geldbeutel

Dukaten

Silbertaler

- Aktionen

Tricks: Hexensinn, Zwiegesprach, Tarnung

Sonderfertigkeiten Krétengift (Stufe 4, Wirkung: 1 Stufe Verwirrung. Beginn: 5KR, Dauer: 30 Min)

BESITZ 1 14 15 13
Ausriistung
GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN GEGENSTAND GEWICHT WO GETRAGEN
Flugsalbe 0,1 Schwere Woll- & Lederkleidung 2
Schnapsfasschen "Gurgler” 2 Haube 0,5
Handbeil 0,75 Lederstiefel 1
Wolldecke 1,5 Keule 0,75
Feuerstein und Stahl 0,25 Messer 0,25
Zunderdose (25 Stk) 0,225
Seil, 10 Schritt 5
Lederrucksack 2
- Messer 0,25
Nadel & Zwirn 0,1
Fackel 0,5
Holzschale 0,2
Verband, 10 Stk 0,05
Wasserschlauch 0,25
Geldbeutel 0,05
Essbesteck 0,1
GESAMTGEWICHT 1 3,32 5 GESAMTGEWICHT 4,5
Tier
Name Kroak Groflenkategorie klein
- Typus Kosckrote MU 16 KL 8 IN 12 CH 10
FF 6 GE 8 KO 4 KK 2 LeP 12 AsP 15
SK 2 ZK -2 RS 1 INI 12 GS 1
~ Angriff Zunge AT 13 PA 4 TP o+Gift RW  kurz

Heller

Kreuzer

Edelsteine

Schmuck

Sonstiges

Tragkraft

(KKx2)

KK

12

Wertin Stein

24



Abenteuerpunkte/Mod. Erhalten 1200 Eingesetzt 1200 Speziesl o |

Eigensch. 555  Energien o Vorteile 80  Nachteile -39 allg. SF 2

Talente 295  Kampft. 16 Sprachen o Schriften o Kpf-SF 20

Zaub./Lit. 115 Tricks 1 mag. SF 155  Segn. o karm.SF o

Heldendokument = Top e e e
AP-BERECHNUNG 1 AW o INI 1 Gs 4 schips o

Wie sollen die zusitzlichen AP-Infos auf den ersten 7 Seiten gehandhabt sichtbar, aber nicht druckbar

Ubertrage alles

Sollen die AP und die Modifikatoren automatisch iibertragen werden?
Vorteile Sprachen
Verbesserte Regeneration (Ast 10 = Sollen die % Garethi 111 (MS) o]

o o =
Vertrauenerweckend 25 2 Sprachen beim 1<
& Sortieren erst 2
Verhiillte Aura 20 o© =]

— nach der —

Zauberer 25 __ etlerntenStufe
® sortiert werden? o
(7
g2 €
@ “

Nachteile T __ Schriften
Behibig -4 = 8
[ g
Fettleibig -25 & £
& 2
Hasslich | -10 © =}

| 21211105 |
| Sortiere |
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Abenteuerpunkte/Mod.
Eigensch.

555

Energien

Erhalten 1200

Eingesetzt 1200

Spezies | o | X '

Vorteile 80

Nachteile -39

allg. SF 2

Talente

295

Kampft.

Sprachen o

Schriften

Kpf-SF 20

Zaub./Lit.

15

Tricks

mag. SF 155

Segn.

karm.SF o

Heldendohkument = =

AE KE o SK ZK o

e

AP-BERECHNUNG 2 AW o INI GS -1

Ubertrage alles

kampferische Sonderfertigkeiten

allgemeine Sonderfertigkeiten
Kampfreflexe | 10

Meister der Improvisation

Verteidigungshaltung 10

| agenuaq |
| Ubertrage |

| 21913408 |
| Sortiere |

Sollen die
Bemerkung bei
Talenten mit den
spezialisierten
Gebieten ersetzt
werden?




»

1200 Eingesetzt 1200 Speziesl o |

allg. SF 2

o Kpf-SF 20

mag. SF 155  Segn. o karm.SF o

SK o ZK o
o

Abenteuerpunkte/Mod.  Erhalten
Eigensch. 555  Energien Vorteile 80  Nachteile -39

e &i e S
[ Das Schwarze Aug

— Talente 295  Kampft.

Zaub./Lit. 115 Tricks

Heldendohkument =5 £ = 2

Sprachen o Schriften

T se————

AP-BERECHNUNG 3 AW ° GS 1 SchiPs

Ubertrage alles

' Zaubertricks magische Sonderfertigkeiten
Hexe

Handwarmer

Tradition

Vertrautenbindung

| agenaqq |
| Ubertrage |

| 31211405 |
| Sortiere |

Die magischen
Sondetrfertigkeite
nerst nach Typ,
erstdann
alphabetisch

sortieren?

Zauber &
Liturgien bei
Professionswahl
inZauber-&
Liturgienbogen
(Kreuz) oder
Kombibogen
(kein Kreuz)?

Segnungen karmale Sonderfertigkeiten

| agenaqq |
| Ubertrage |

| 21211105 |
| Sortiere |
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