R
Heldendokament

| Dame  Lungar Sweldason GP-Basis. 110

Rasse Hjaldinger (Modifikationen): KO+1; LE+11; AU+10; MR-5

{Kdtar  Baverlich (Modifikationen).

Profession  Viehtreiber

(Modifikationen ):

3

Familie / Herkanft / Hintergrand

1 Goschlecht m (Uappen / Portrat Ytand frei

| Alter 25 Titel
Grosse 190 cm Yozialytatuy
Geawicht 100 Stein

Haarfarbe  blond

Aagenfarbe grin

1 Aussehen

Dorteile & [Nachteile

Besonderer Besitz (Stufe 1) = eigenes Maultier

Innerer Kompass, Tierfreund

Gesucht [, Raumangst: 6

Cigenschaften & Rasiswerte

! Modifikator |  Start Aktell Modifikator | Start Akmuell [[Velorene | Zagekauft| MuxiZug,
§ Mat 13 14 LebenspanKkte ko+ko+Kky2 11 19 32 7
{ Klugheit 11 12 Ausdader ousko+cry2 10 20 32 14
Intuition 13 14 Astralenergie au+iN+cay2
Charisma 13 13 Karmaenerygie
Fingerfertigkeit 12 12 Magieresistenz au+kLskoys | -5 8 4 1 7
Gewandtheit 13 15 IDI-Basiswert ausmusmsceys| 0 10 1 e
{ Konstitation +1 13 14 AT-Basiswert ou+ce+kKys 0 Lt
Korperkraft 12 13 PA-Basiswert an+ce+kkys 0 ;
Geschaindigkeit 8 FR-Basiswert an+er+kkys 0
- —— -
Abenteuerpunkie & dtufe
{ Gesamt: 5480 Gathaben: 0 Uihgesetzte AP: 5480 Ytufe:




[a. 14 KL 12 0. 14 CH. 13 FF. 12 G 15 _KO: 4 KK 13 [BC. I |

Yonderfertigkeiten, Gaben & Talente

Yonderfertigkeiten (aasser Kampf) Datar-Talente &) TaW

Gebirgskundig, Waldkundig, Kulturkunde: Hyaldingere, Imperial Fihrtensuchen (KL IN*KO) 7
Orientierung (KLeIN*IN) 8
Wildnisleben (IN*GE ¢KO) 10
Fallen stellen (KL/FF/KK)
Fesseln/Entfesseln (FF/GE/KK)
Wettervorhersage (KL/IN/IN)

Gaben () Tw | WUisyenytalente ®) TaW
Gotter / Kulte (KL e KL *IN) 4
Rechnen (KL eKIL*IN) 7
Sagen / Legenden (KLeINe*CH) Z
Geografie (KL/KL/IN) 5

Rampf techniken BE | AT * PA | TaW Pflanzenkunde (KL/IN/FF) 8
Dolche D | BE-1 10 * 11 5 Rechtskunde (KL/KL/IN) 4
Hiebwaffen D|[BE4| 11 * 10 | 5 Schiitzen (KL/IN/IN) 6
Raufen C | BE 10 * 10 4 Tierkunde (MU/KL/IN) 12
Ringen D| BE 11 12 | 7
Sibel D|BE-2| 8 °* 8 0
Wurfmesser C | BE-3 8 0
Stiibe D | BE-2 16 ° 13 13

L]

Rorperliche Talente ) BE | W § Yprachen & Yc<hriften @) Komp.| TaW
Athletik (GE KO *KK) BEx2 | 6 Muttersprache: Hjaldinsch 18 10
Klettern (MU * GE *KK) BEx2 | 6 Gemein-Imperial 18 10
Kérperbeherrschung (MU *IN *GE) BEx2 | 8 Myranisch 13
Schleichen (MU *IN*GE) BE 6 Neu-Imperiale Buchstaben 10 5
Schwimmen (GE*KO *KK) BEx2 | 0
Selbstbeherrschung (MU KO *KK) — 6
Sich Verstecken (MU *IN *GE) BE-2 | 7
Singen (IN*CH<*CH/KO) BE-3 | 3
Sinnenschirfe (KILL*IN *IN/FF) spez. 9
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 0
Zechen (IN*KO*KK) — 4

Handwerkliche Talente () TaW
Heilkunde Wunden (KL.* CH ¢ FF) 7
Holzbearbeitung (KL ¢ FF ¢ KK) 5
Kochen (KL *IN*FF) 6
Lederarbeiten (KL FF ¢ FF) 6
Malen/Zeichnen (KL *IN ¢ FF) 1

Geyellychaf tliche Talente &) TaW Schneidern (KL * FF *FF) 4
Menschenkenntnis (KL.eIN *CH) 4 Abrichten (MU/IN/CH) 9
Uberreden (MU ¢IN ¢ CH) 6 Fleischer (KL/FF/KK) 8

Gerber/Kiirschner (KL/FF/KO) 5
Handel (KL/IN/CH) 8
Heilkunde Gift (MU/KL/IN) 2
Heilkunde Krankheiten (MU/KL/CH) 4
Viehzucht (KL/IN/KK) 9




Attacke-Basiywert:

8 Parade-RBasiswert:

8 Fernkampf-Basiswert: 8

Initiative-Basiswert:

Waffen & Kampfwerte

Nabkampf waf fe Typ /<R DK IE TP / KK DI wm Ar | pPA TP Brachfaktor
Kampfstab Stibe /BE-2| NS [ IW+1 12/4 +1 0/0 16 13 W+l | S
Machira Dolche / BE-1| HN | IW+2 12/4 0 0/-2 10 9 1W+2 | 3
Yonderfertigkeiten
T TR PP e SR T A
Fernkampf waf fe Typ / <BU TP Untfernangen TP / Untfernany FK Anzabl Geschosye
Yonderfertigkeiten
IR A Y TET T R A G T T
i Waffeploser Kampf TP/KK | DI ar PA TP (A) RostiagsREaol |
Raufen 10/3 +0 10 10 W+ @
Ringen 10/3 +0 11 12 W+
Yonderfertigkeiten Ausweichen I
ychild / Parierwaffe
LaX
Name Typ NI nm Fd Bruchfaktor
O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/0OII (PA+2), 0O Parierwaffenl/ OII
Ristanyg Ausweichen

Raytangystick

RY

Reisekleidung, Leder

1

PA-Basis

8

BE

Wanden

Sonderfertigkeit

Ausweichen I (+3)

— 1 + O Ausweichen II (+3) = 10
O Ausweichen T (+3) ol o\

Summe

Summe

Riistungsgewdhnung O1 OII OIIT

000000

je Wunde AT, PA, GE, INI-2; GS -1

Lebensenergie, Ausdauer ete.

Lebensenerygie

Ausdauer

max.

aktuell

Astralenergie

Karmaenerygie

I Initiative

| INI-Basis—BE =_ 10+ Mod. + W6 =




Ausrdstung, Dermogen & Verbindungen

h]()]dung Reisekleidung, Leder

HUTFUTtUDSI Gewicht | Wo getragen? qUS’FUS’tUDg Gewicht | Wo getragen?
Kochgeschirr, Essbesteck etc. Satteltasche
Zunderdose; Ollampe + Ol
10 Schritt Hanfseil %
2x 3 Schritt Fesselseil
| Angelhaken + Schnur
Wolldecke
Verbandszeug
Handbeil i
8 Schliuche Branntwein zu je 5 Liter
(Einkaufswert 40 Aureal - Wiederver-
kaufswert in Lordal bis zu 60 Aureal)
|
Proviant / Tranke Ratioacn Proviant / Tranke Sajionca |
Tagesrationen S
UQrm(ng[) (1 Aureal = 10 Argental = 100 Pekunos = 1.000 Obulos) Wrbindungqn
Aureal 10
Argental 11
Pekunos 1
Obulos 12
Edelsteine u.i. ‘
Sonstiger Besitz
I Notizen |
Tiere
Name Art NI ar PA i RY | KO | @& | Ad MR LO TH V)
i Gerno  (Biss) Muli 1W6+8 8 6 W6 1 11 9 85 1/5 1S [ 110 Stein | 160
(Tritt) 7 6 W6+l
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Doticen & Apmerkany

|| Lungar Sweldason hatte ein geregeltes Leben als Viehtreiber eines hochgestellten Recken der Provinz Trevanger, Haeldingard. Seiner
#l Zuverlissigkeit und seinem Geschick im Umgang mit Tieren verdankte er schlieBlich die Verantwortung fir die Zuchtpferde seines Herren.
Eines morgens erwachte Lungar mitten im Nirgendwo mit heftigen Kopfschmerzen. Als er endlich den Weg nach Trevanger gefunden hatte,

§ musste er feststellen, dass er steckbrieflich als Pferdedieb gesucht wurde. Der Viehtreiber erkannte, dass die tatsichlichen Diebe nicht nur die
il Tiere sondern auch ihn selbst geraubt hatten. Lungar hat sich seitdem immer wieder gefragt, wer dahinter steckte und ob seine Entfihrung ein
Wl grausamer Scherz, oder cine gezielte Belastung seiner Person sein sollte. Vielleicht hitte er die Sache auch aufkliren und sich von dem Verdacht |
fl reinwaschen konnen, wenn seine erste Reaktion auf die Anschuldigungen etwas gelassener ausgefallen wire. Aber nachdem er auf seiner

il iberstirzten Flucht nicht nur den Stallknecht niedergeschlagen, sondern auch noch sein geliebtes Maultier Gerno hatte mitgehen lassen, sah er
darin keine Option mehr fir sich.

§ In der Folgezeit verdingte er sich als Fihrer, um sich seinen Lebensunterhalt verdienen zu konnen. Dabei erweiterte er seinen Bewegungsradius
bis hinein nach Lordal, denn der illegale Handel mit Waffen und Alkoholika mit den Lordalern versprach gute Gewinne. Seit einigen Jahren

# betitigt Lungar sich nun schon als Schmuggler. Dabei beschrinkt er sich meist auf den Handel mit Branntwein. Einerseits kann sein Maultier
nicht allzuviele Waffen tragen, zum Anderen fihlt er sich am Ende jeder Transaktion immer sehr unwohl, wenn er das Gold und sein Gegeniiber |
f| die Waffe in der Hand hat. Am liebsten verbindet er diese neue Titigkeit weiterhin mit der eines ortskundigen Fihrers, da die Reise in
Begleitung einer moglichst mehrkopfigen Gruppe etwas weniger gefahrvoll ist. Manchmal triumt Lungar davon, die Illegalitit, in die er
abgerutscht ist, wieder abzustreifen und ein ehrbares Leben zu fihren. Da er aber seine Heimat Trevanger, wo er immer noch als gesuchter
il Verbrecher gilt, nicht dauerhaft verlassen mochte, wird dies wohl bis auf Weiteres ein Traum bleiben miissen.
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