‘ el O30 1o ‘

i Name Lotta Isenvrana GP-Basis: 130
Rasse Hjaldinger (Modifikationen ):
{ Raltar Heofisch (Modifikationen):
Profession Athlet (Modifikationen ):

(Uappen / Portrat Stand Honoraten

{ Geschlecht  Weiblich
{ Alter 2
Groyse 1.74 Schritt
Geawicht 71 Stein
{ Haarfarbe  Weifiblond
Augenfarbe Griin
Ausseben  Schlank, leichtfifig, herz-

{ formiges Gesicht, schmale Nase, volle Lipp|
r

Titel

Yozialstatus 8

4 Familic / Herkanft / Hintergrand

Mutter Honoratin und Verwalterin
der Kleinstadt Vithav, Vater ehe-

| maliger Abenteurer, weiteres siche

unter Notizen

[ recht grofle Augen; die Haare iber der

Stirn zu einem Zopf geflochten, hinten lang

Dorteile & [Nachteile

1
Angenchmer Geruch, Balance, Begabung fiir Talentgruppe Korper, Breitgeficherte Bildung (Akrobat), Honorat

Blutrausch, Dunkelangst 6, Impulsiv, Neugier 8, Schlafstorungen I, Selbstgespriche

| |
Cigenschaften & Basiswerte
Madifikator || * Start Aktuell Modifikator | Start Akuell [ Verlorene | Zagekauft| Max.Zug,
Mat 15 15 LebenspanKte ko+ko+Kky2 +12 33 33
{ Klagheit 12 12 Aasdader ousko+cry2 +14 | 37 37
Intuition 14 14 Astralenergie au+iN+cay2
Charisma 14 14 Karmawnergie
Fingerfertigkeit 13 13 Magieresistenz ous+kLskoys | -5 3 3
Gewandtbeit 16 16 IN-Basiswert o+ mu+in+crys 12 U 5
{ Monstitation +1 14 14 AT-Basiswert owscerkxs 5 O F et e s
{ Korperkraft 13 13 PA-Basiswert an+ce+kkys ;

Geschaindigkeit 9 I Fr-Basisaert averesxxs
B e

Abenteverpunkie & Ytufe

{ Geyamt: 4000 Guthaben: 2 Cihgesetzte AP: 3998 Ytufe: ]




[ma. 15 KL 12 1D, 14 CH. 14 P, 13 Gt 16 KO. 14Kk 13 |BE. 0 |

Yonderfertigkeiten, Gaben & Talente

Yonderfertigkeiten (aasser KRampf) Datar-Talente &) TaW

Kulturkunde (Hjaldinger), Akklimatisierung (Kilte) Fihrtensuchen (KL *IN *KO) 5
Orientierung (KLeIN*IN) 7
Wildnisleben (IN*GE ¢KO) 9
Fallenstelle{KL/FF/KK) 6
Fesseln/EntfesselirF/GE/KK) 3
Fischen/Angel{IN/FF/KK) 6
Wettervorhersag@<L/IN/IN) 4

Gaben (p) Taw | Uisyenytalente B) TaW
Gotter / Kulte (KL KL *IN) 2
Rechnen (KL *KI *IN) 4
Sagen / Legenden (KL.*IN ¢ CH) 6
PhilosophigKL/KL/IN) 2

hampftqchnikvn BE | AT * PA | TaW SternkundeKL/KL/IN) 5
Dolche D | BE~1 5 ¢ 0 5 Pflanzenkund€KL/IN/FF) 7
Hiebwaffen D | BE-4 . Schatzer{KL/IN/IN) 4
Raufen C| BE 5 ¢ 0 5 Tierkunde(MU/KL/IN) 6
Ringen D| BE 4 * 3 7
Sibel D | BE-2 6 ° 1 7
Waurfmesser C | BE-3 o
Waurfspeere C|BE-2| 6 ° 6
Speere D|BE-3| 7 °* 2 9

L]

Rorperliche Talente ) BE | W { Yprachep & Y<hriften @) Komp.| TaW
Athletik (GE *KO*KK) BEx2 | 10 Muttersprache: Hjaldingsch 18 12
Klettern (MU * GE *KK) BEx2 | 7 SpracherkennenGemein-Imperial 18 9
Korperbeherrschung (MU *IN ¢ GE) BEx2 | 8
Schleichen (MU *IN*GE) BE 6
Schwimmen (GE *KO *KK) BEx2 | 10
Selbstbeherrschung (MU KO *KK) = 7
Sich Verstecken (MU *IN*GE) BE-2 | 5 Lesen/SchreiberdmperialeZeichen [
Singen (IN*CH ¢ CH/KO) BE-3 | 3
Sinnenschirfe (KILL*IN *IN/FF) spez. 7
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | 8
Zechen (IN*KO*KK) — 5
Reiten(CH/GE/KK) BE-2 | 8
Akrobatik (MU/GE/KK) BEx2 | 8 Handwerkliche Talente ®) TaW

Heilkunde Wunden (KL * CH *FF) 6
Holzbearbeitung (KL ¢ FF ¢ KK) 4
Kochen (KL *IN*FF) 5)
Lederarbeiten (KL FF ¢ FF) 3
Malen/Zeichnen (KL*IN ¢ FF) 9

Geyellychaftliche Talente ) TaW Schneidern (KL FF*FF) 4
Menschenkenntnis (KLL*IN*CH) 5 Abrichten(MU/IN/CH) 6
Uberreden (MU *IN e CH) 1 BooteFahren(GE/KO/KK) 6
Etikette(KL/IN/CH) & Fahrzeud-enken(IN/CH/FF) 1
SchauspielerdMU/KL/CH) 4
UberzeugerfKL/IN/CH) 1
GassenwissefKL/IN/CH) 2




Attacke-Basiswert: 9  Parade-Rasiswert: 9  Fernkampf-RBasiswert: 8 Initiative-Basiswert: 12

Waffen & Kampfwerte

Dabkampf waf fe Typ /<BU DK lig TP /KK D Wm AT | PA ik Brachfaktor
Thyrsos (Doros) Speere/-3 S |[IW+S 12/2 -1 0/-2 16 9 IW+5 |5

Reitersibel (Spathu) Sibel/ -2 N 1W+4 12/3 +1 0/0 15 10 [ 1W+4 |1
Yonderfertigkeiten Aufmerksamkeit, Finte, Gezilter Stich, Kampf im Wasser, Sturmangriff, TodesstofS, Wuchtschlag,
Waffenspezialisierung Speere (Thyrsos)

LRSSt Do
Fernkampf waf fe Typ / <BU TP Untfernangen TP / Untfernany FK Anzabl Geschosye
Wourfspeere Wurfspeere/ -| IW+4 5/10/15/20/30 +2/+1/0/-1/-2 4 |3
Yonderfertigkeiten
T AR TR R SR A T a
| Waffenloser Kampf TP/KK | DI Aar PA TP (A) HnatingssRUN |
Raufen 10/3 +0 W)
Ringen 10/ 3 +0
Yonderfertigkeiten Hammerfaust-Stil
2
ychild / Parierwaffe
LaX

Name Typ NI m rA Brachf aktor

O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/0OII (PA+2), 0O Parierwaffenl/ OII

Rastung Ausweichen
Raytangystiick RY ;

PA-Basis  BE Sonderfertigkeit Summe

Ausweichen I (+3)
9 . 0 + X Ausweichen I[I (+3) = 18
—_— e B Ausweichen III (+3) al o=

Wanden

000000

Summe
Riistungsgewdhnung O1 OII OIIT

Lebensenergie, Ausdauer etc.

aktuell

je Wunde AT, PA, GE, INI-2; GS -1

Lebensenerygie
Aasdaaer

max. aktuell

Astralenergie
Karmaenerygie

l Ipitiative | INI-Basis—BE =_16 + Mod. + W6 =




Ausrdstung, Dermogen & Verbindungen

Enganliegende Hose, Jacke und Stiefel aus hellem Leder, dicker Pelzmantel, Pelzmiitze

l Kleidang

QUTT’UT(UDQ Gewicht | Wo getragen? QUSTUSTUDQ Gewicht | Wo getragen?

Lederbeutel, 5 Kg Riicken

Koch- und Essgeschirr Lederbeutel

Feuerstein & Stahl, Zunderdose Lederbeutel

Angelhaken mit Schnur Lederbeutel

i Wolldecke Lederbeutel

Jagdmesser, Nadel & Faden Giirtel

5 Schritt Hanfseil Lederbeutel

Tinte, Tusche & Federkiele Lederbeutel

20 Blatt Pergament Lederbeutel

l?roviant / Tranke Rationcn Proviant / Tranke Sajioden I

UQ[‘[])O’gQ[) (1 Aureal = 10 Argental = 100 Pekunos = 1.000 Obulos) Wrbindungqn

Aureal

Argental 64

Pekunos

Obulos

Edelsteine u.i. |

Sonstiger Besitz

| Notizen |
Tiere

I Name Art DI ar PA i RY | KO | @& | Ad MR LO TH V) |
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Matrizen & Ytabzauber

| [Name Lotta Isenvrana Traditiop / Hauy
DU~ 15 @fly - 12 CHS - 14 SR8 G S 1SF 4ETS 16 WIS A 148 SR .~ [T N 3

Matrizen

Formelqualitit
Modifikatoren
Zauberdauuer
Wirkungsdauer
Reichweite

Instruktion
Erschwernis

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung [

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung l

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung I

Anmerkung |

S’tabzanQr Aktivierungsprobe | Kosten Wirkung

Triopta / TngQl-RitualQ Aktivierungsprobe | Kosten Wirkung




Matrizen & Ytabzauber

Name Lotta Isenvrana Traditiop / Hauy
MUs" ST efly - 1277 SEHS » 14 US4 TE SUIY 4T 16 WIS 4e SR - 1TSS R

Matrizen

Quelle
Instruktion
Formelqualitit
Erschwernis
Modifikatoren
Kosten
Zauberdauuer
Wirkungsdauer
Reichweite
Ziel

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

B BE

‘ Anmerkung I

Anmerkung |

Anmerkung |

8 Anmerkung 1

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung l

Anmerkung |

8 Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung I

: Anmerkung l

Anmerkung |

Anmerkung |

A Anmerkung I

Anmerkung I

Anmerkung |

Anmerkung I

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

8§ Anmerkung |




Beschaworene (esen & ((labre NDamen

|
Name: Qualitaet: Name: Qualitaet: Dame: Qualitact:
Aprafuny: Befehl: Ritte: Aprafuny: Refehl: Bitte: Aprafuny: Refehl: Ritte: |
DI rPA LeP RY MR DI rPA LeP RY MR N PA LeP RY MR !
DK aTt AasP G BK DK aTr asP G BK DK aTt AasP G BK
TP TP TP I
Apmerkanygen: Apmerkangen: Apmerkanygen:

|
Dame: Qualitact: Dame: Qualitact: Dame: Qualitaet:
Anrafany: Refehl: Ritte: Apnrafany: Befehl: Bitte: Apnrafany: Ref<bl: Bitte:
DI rAa LeP RY MR DI rPA LeP RY DR D] rPA LeP RY MR \
DK ar asP G BK DK ar (4)id G BK DK ar AsP G  BK |
TP TP TP
i Apmerkangen: Apmerkangen: Apmerkangen:

|
Name: Qualitaet: Name: Qualitact: Dame: Qualitact:
Aprafuny: Befehl: Ritte: Aprafuny: Refehl: Bitte: Aprafuny: Befehl: Ritte:
DI rPA LeP RY MR D] rPA LeP RY MR N PA LeP RY MR
DK aT AasP G  BK DK aTr AasP G BK DK aTr AsP G  BK
TP TP TP
Apmerkanygen: Apmerkangen: Apmerkanygen:

\
Dame: Qualita<t: Dame: Qualitaet: Dame: Qualita<t:
Anrafuny: Befehl: Ritte: Anrafany: Befehl: Bitte: Apnrafany: Ref<bl: Bitte:
DI rPA LeP RY MR D]l rPA LeP RY MR DI rPA LeP RY MR
DK aTr AasP G BK DK ar [4)id G BK DK ar asP G BK ‘
TP IE i \
Apmerkangen: Apmerkangen: Apmerkangen: ‘

Qualitaet: Qualitaet dey (labren Dameny

IDI: Initiative-Basiswert

DK: Distanzklasse  GY: Geychwindigkeit

BK: Bayiskosten '
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Quellen, Instraktionen, Rituale

[Dame Lotta Isenvrana

Tradition / Hauy

Begabangen Unfabigkeiten
D S Kl 512 SR EFIS 14" S aa b TANNRTE o 3 L SRR 16 8 SO sl IS8 L3, S TR R 3
| - N .

Quelle 53| 8 |5 2 Ipstraktion Instraktion
Alpdruck Metamagie
Alptraumwelt Objektbewegung

# Analyse Regeneration
il Antimagie Reinigung

Bann der Quelle Schadenszauber
Beseelung durch Quelle Schutz der Quelle
Dimonische Manifestation Traumbesuch
Elementare Manifestation Transfer
Elementare Reinheit Transformation
Explosion Transport durch Element
Fixierung Uber Element gehen
Geistesillusion Verhiillung
Heilung Verwandlung
Hellsicht Wahnsinn
Illusion ‘Wahrnehmung der Quelle
Infektion N
Kommunikation

Kontrolle iiber Element

Kontrolle iiber Gefiihle

Kontrolle tiiber Wesen

E(ssenzbeschworung), W(esensbeschwérung), Ins(piration), Inv(okation)

Tabelle zur Berechnung der Anrufungsschwierigkeit

SF Mod Zauberdauer Zielobjekt

-1 1 Stunde P/W
0 6SR O/ZtW W
VI 1SR Z (lmr)
I +2  20Ake ZftW O/
3xZftW W
I +3 10 Ake. Z( ZtWm r)/
3xZfW O
I +4 5 Ake Z(3xZfWm r)
I +5 3 Ake beliebig viele W
I +6 2 Akt beliebig viele O
vV +7 1Akt

beliebig grofie Z aufler Sicht perm. 7 augenb.(p)

UUONNIISU] U I

Reichweite max. Wirkungsdauer Strucktur

selbst ZP* Akt. ext. einfach
Berithrung 50 KR sehr einfach

1 Schritt ~ ZfP* SR/ augenb.(n)  einfach

3 Schritt  ZfP* Stunden schwer

7 Schrite  ZfP*/3 Tage sehr schwer |
21 Schritt 1 None ext. schwer
49 Schritt 1 Oktal komplex
Horizont 1 Jahr sehr komplex

ext: komplex

Anrufungs- und Kontrollprobe

Anrufung
elementare Quelle = MU/KL/CH
stellare Quelle KL/IN/CH
daimonische Quelle MU/MU/CH

Kontrollprobe-Basis

- Befehl(wissens. Tradition)
- Befehl(intuitive Tradition)
- Bitte (wissens. Tradition)
- Bitte (intuitive Tradition)

Die Wahl der Kontrolle sind Erweiterungsregeln (Seite 98 MyMa).

(MU + KL + CH+ IN + ZfW)/5
(MU + MU+KL + CH+ ZfW)/5
(MU + MU+CH+ IN + ZfW)/5
(MU + KL + CH+ CH+ ZfW)/5
(MU + CH+ CH+ IN + ZfW)/5

Zielobjekt: P(ersonen), W(esen), Z(one), m (Meter), r (Radius)

| FQ(]SCh? (nur Animisten)
§ Fetischart Probe

Boni

Wirkung /i Anmerkung

Modifikationsglyphen

Glyphenart Probe

Boni Wirkung/ Anmerkung
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[ auberdokument

NDame Lotta Isenvrana Rayye Hjaldinger Kaltar Hofisch Profession Athlet
Reprasentationen Merkmale Begabangen Unf abigkeiten
mad 15 KL 12 D 14 CH 14 FF 13 Qqt 16 RO 14 KK 13 IMR_ 3
R]tdalQ Magische Vor- / Nachteile:
Ritualname Probe Dauer Kosten Wirkung / Anmerkung

Spontanzauberei Sonderfertigkeiten: Spontanzauber ( )

[ ] Zauberdauer I [] Zielobjekt I [ ] Reichweite I B Wirkungsdauer I [ ] Struktur I
[ | Zauberdauer I [ ] Zielobjekt II [ ] Reichweite 1T [ ] Wirkungsdauer IT [ ] Struktur I
[ ] Zauberdauer III =] Zielobjekt I1I [ | Reichweite IIT [ ] Wirkungsdauer IIT [ ] Struktur III
[ ] Zauberdauer IV [ ] Zielobjekt IV [ ] Reichweite IV [ | Wirkungsdauer IV [ ] Struktur IV

Anmerkungen: l

- aL: e
(MU+IN+CH)/2 Mod. Vor-/Nachteil SF Med. Zukauf Max. pAsP  Aktuell (MU+KL+KO)/5 Modifikationen Vor-/Nachteil Sonderfertigkeiten aktuell I

Ritaalkenntnis ( i DDDDDDDDDDD
Ritaalkenntois ( ): DDDDDDDDDD_DJ

Magische Sonderfertigkeiten:
Regeneration: AsP / Phase

QE, 4 i + + 4 P = - = = mR 3 + -5 + + =




Litargiedokament

Name Lotta Isenvrana

Rasye Hjaldinger Kaltar Hofisch

Profession Athlet

Begabangen Unf abigkeiten
md 15 KL 12 N 14 CH 14 FF 13 NI\ 16 RO 14 KK MR _ 3
Erschwernis: g
L]turgiQD (mU'ID'CH) I arntale Vool U Nach Seelenlage & Motivation:
aus Notlage heraus -3
Liturgiename Grad | Reichweite | Dauer | Wirkungsdauer Anmerkung zur Erfiillung gottlichen  bis -7
/ kirchlichen Auftrages
unter Beherrschung bis +12
Karmale Sonderfertigkeiten: / Beeinflussung
frisch konvertierter Geweihter +3
Nach Ort:
geweiter Boden des Pantheon -1
Kapelle / Schrein der Gottheit -2
Tempel der Gottheit -3
Heiliger Ort der Gottheit + -4
: tief im Territorium Unglédubiger +3
Sl und Zweifler
Gegenwart vieler Unglidubiger +3
Eigenschaften: und Zweifler
Talente: andere Welt/ Globule min +7
/ Limbus
dimonisch verzerrtes min +7
Territotium
Nach Zeit:
Im Monat des Gottes -1
Gottliche Anrufung I | II |10 | IV | V | Am Feiertag des Gottes -3
Nach den Umstinden:
Harmonie mit dem Welt- -2
geschehen bis +7
Segnen eines Frevlers TF
/ Eidbrechers a2
d Nach Mirakel:
erwiinschtes Talent +0
neutrales Talent +6
Effektstufe: marginal auffillig beeindruckend  grandios epochal mlSSbllll.gtCS Talent +18
LkP*: 0 4 8 12 16 Nach Liturgien
KaP: 6 12 18 24(1)  30(2-5) Grad0/1 /11 /711/ IV/ V/ VI
Wirkungsstiarke: 3 9 15 25 40 -2/40/+2/+4/+6/+8/+10
Crargehernios LTI
Anmerkungen:

Litargickenntnis (

: DIy

Vor-/Nachteil SF Med.
£ 1 + + +

Zukauf

Max. pKaP Aktuell




Dotizen & Apmerkany

i Hintergrundgeschichte:

Lotta ist die Tochter einer imperialen Hyaldingerin aus einer verarmten Honoratenfamilie, die die Kleinstadt Vithav (zwischen Berestad und
8 Grifathal gelegen) verwaltet. Ihr Vater st cin chemaliger Abenteurer, von dessen angespartem Geld die Mutter geradezu abhingig ist.

§§ Wahrend der Vater seine Tochter geradezu vergétterte, war das Verhiltnis zur Mutter stets kih] und streng. In ihrer Kindhcit spiclte Lotta

: vcrch1edcnc Hauslehrer engagierte, um ihrer Tochter die "zivilisierte” imperiale Kultur bc1zubrmgcn diese Versuche scheiterten jedoch.
SchlieBlich konnte der Vater durchsetzen, dass er seine Tochter ausbildete, sowohl im Kampf mit dem Speer als auch in hofischen Sitten
8 (wovon allerdings nicht allzu viel bei Lotta hingen geblieben ist).

i Viel mehr Spafl machte es ihr auch, mit den anderen Hyjaldingern durch die Wilder zu streifen, im Meer zu schwimmen oder sich akobatische
Wettkimpfe zu leisten. Eines Tages jedoch sollte ihr dies zum Verhingnis werden: Sie verirrte sich zusammen mit ihrer besten Freundin im

fl Wald und fand bis Einbruch der Nacht nicht zuriick - zu allem Uberfluss auch noch an einem Tag, von dem die Hjaldinger glauben, in dieser

| Nacht wiirden die Dimonen des Winters auf Dere wandeln. Durch dieses Datum, die Dunkelheit der Nacht und schreckenserregende Laute

il gericten die Midchen in Panik, versuchten méglichst schnell zur Stadt zu kommen und verloren sich dabei, Lotta erreichte schlieBlich sicher

il die Stadt, doch von ihrer freundin war keine Spur zu finden. Erst drei Tage spiter fanden Jiger den blutigen, zerfetzten Leichnam des Midchens
il - ob sie nun von den Dimonen oder nur von Wolfen getotet wurde, bleibt bis heute unklar. Die Erlebnisse dieser Nacht beeinflussen Lotta

§ jedoch bis heute, seitdem hat sic Angst vor der Dunkelheit und Schwierigkeiten, einzuschlafen.

Nach diesem Erlebnis konnte die Mutter den Vater iberzeugen, dass es gefihrlich fir Lotta sei, weiter mit den anderen Kindern zu spielen. Sie |
fl cngagierte cinen weiteren Privatlehrer, der Lotta durch seine Arroganz, seine Strenge und seine Herablassung den Hjaldingern gegeniiber schnell

Ml verhasst wurde. Als er sic dann eines Tages besonders provozierte, fachte dies thre Wut an und sie schlug blindlings auf ihn ein, bis er tot war.

§ Dic Mutter vertuschte den Vorfall, indem sie einen Unfall des Lehrers fingierte, doch sie wollte Lotta im Haus einsperren, bis diese sich unter

§ Kontrolle halten kénne. Zwei Monate lang war sie in threm Zimmer eingesperrt, ohne den geringsten Kontakt zur Aufienwelt. Sie fing an,
Nl Selbstgespriche zu fihren und firchtete, verrickt zu werden, doch schlieBlich gelang ihr die Flucht. Sie nahm das erste Schiff, das Vithav
| verlief, und gelangte so nach Lorthalion.

§ Sic hat eigentlich keinerlei Idee, was sie tun will, erstmal hat sie sich nun dazu aufgemacht, dieses Land ein wenig zu bereisen. Die Geschichten
#l aus der abenteuerlichen Zeit ihres Vaters haben sie immer begeistert, nun will sie Ahnliches erleben.

Was sie jedoch nicht weifi: Nur zwei Wochen nach threm Verschwinden stritten sich ihre Eltern furchtbar iber die Behandlung ihrer Tochter.

| Der Vater machte sich Sorgen und Vorwirfe, wihrend die Mutter meinte, Lotta wiirde schon noch wiederkommen. Der Vater jedoch
entschloss sich, seine friheren Abenteurer-Freunde zusammen zu trommeln, um seine Tochter zu suchen. Ob die mittlerweile um die S0jihrigen,

aber dennoch noch einigermafien riistigen Recken Erfolg bei ihrer Suche haben, liegt nun in den Hinden des Schicksals. f
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	Rasse (Modifikationen): 
	Kultur (Modifikationen): 
	Profession (Modifikationen): 
	Geschlecht: Weiblich
	Alter: 22
	Grösse: 1,74 Schritt
	Gewicht: 71 Stein
	Haarfarbe: Weißblond
	Augenfarbe: Grün
	Aussehen 1: Schlank, leichtfüßig, herz-
	Aussehen 2: förmiges Gesicht, schmale Nase, volle Lippen
	Aussehen 3: recht große Augen; die Haare über der
	Aussehen 4: Stirn zu einem Zopf geflochten, hinten lang und offen
	Sozialstatus: 8
	Titel: 
	Stand: Honoraten
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1: Mutter Honoratin und Verwalterin
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: der Kleinstadt Vithav, Vater ehe-
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: maliger Abenteurer, weiteres siehe
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: unter Notizen
	Familie/Herkunft/Hintergrund 5: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 6: 
	Vorteile & Nachteile 2: 
	Vorteile & Nachteile 1: Angenehmer Geruch, Balance, Begabung für Talentgruppe Körper, Breitgefächerte Bildung (Akrobat), Honorat
	Vorteile & Nachteile 4: 
	Vorteile & Nachteile 5: 
	Vorteile & Nachteile 3: Blutrausch, Dunkelangst 6, Impulsiv, Neugier 8, Schlafstörungen I, Selbstgespräche
	Mut (Modifikator): 
	Mut (Start): 15
	Klugheit (Modifikator): 
	Klugheit (Start): 12
	Intuition (Modifikator): 
	Intuition (Start): 14
	Charisma (Modifikator): 
	Charisma (Start): 14
	Fingerfertigkeit (Modifikator): 
	Fingerfertigkeit (Start): 13
	Gewandtheit (Modifikator): 
	Gewandtheit (Start): 16
	Konstitution (Modifikator): +1
	Konstitution (Start): 14
	Körperkraft (Modifikator): 
	Körperkraft (Start): 13
	Geschwindigkeit (Modifikator): 
	Geschwindigkeit (Start): 9
	Geschwindigkeit: 
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	Lebenspunkte (Start): 33
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Ausdauer (Modifikator): +14
	Ausdauer (Start): 37
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 


	INI-Basiswert (Modifikator): 
	INI-Basiswert (Start): 12
	AT-Basiswert (Modifikator): 
	AT-Basiswert (Start): 9
	PA-Basiswert (Modifikator): 
	PA-Basiswert (Start): 9
	FK-Basiswert (Modifikator): 
	FK-Basiswert (Start): 8
	Gesamt: 4000
	Guthaben: 2
	Eingesetzte AP: 3998
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Yes
	GP-Basis: 130
	Wundschwelle: 7
	Mut: 15
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	Notizen & Anmerkungen: Hintergrundgeschichte:
 
Lotta ist die Tochter einer imperialen Hjaldingerin aus einer verarmten Honoratenfamilie, die die Kleinstadt Vithav (zwischen Berestad und Grifathal gelegen)  verwaltet. Ihr Vater ist ein ehemaliger Abenteurer, von dessen angespartem Geld die Mutter geradezu abhängig ist.
 
Während der Vater seine Tochter geradezu vergötterte, war das Verhältnis zur Mutter stets kühl und streng. In ihrer Kindheit spielte Lotta stets mit den hjaldingschen Kindern der Stadt und wurde dadurch sehr hjaldingsch geprägt. Der Vater ermutigte sie dabei, während ihre Mutter verchiedene Hauslehrer engagierte, um ihrer Tochter die "zivilisierte" imperiale Kultur beizubringen, diese Versuche scheiterten jedoch. Schließlich konnte der Vater durchsetzen, dass er seine Tochter ausbildete, sowohl im Kampf mit dem Speer als auch in höfischen Sitten (wovon allerdings nicht allzu viel bei Lotta hängen geblieben ist).
 
Viel mehr Spaß machte es ihr auch, mit den anderen Hjaldingern durch die Wälder zu streifen, im Meer zu schwimmen oder sich akobatische Wettkämpfe zu leisten. Eines Tages jedoch sollte ihr dies zum Verhängnis werden: Sie verirrte sich zusammen mit ihrer besten Freundin im Wald und fand bis Einbruch der Nacht nicht zurück - zu allem Überfluss auch noch an einem Tag, von dem die Hjaldinger glauben, in dieser Nacht würden die Dämonen des Winters auf Dere wandeln. Durch dieses Datum, die Dunkelheit der Nacht und schreckenserregende Laute gerieten die Mädchen in Panik, versuchten möglichst schnell zur Stadt zu kommen und verloren sich dabei, Lotta erreichte schließlich sicher die Stadt, doch von ihrer freundin war keine Spur zu finden. Erst drei Tage später fanden Jäger den blutigen, zerfetzten Leichnam des Mädchens - ob sie nun von den Dämonen oder nur von Wölfen getötet wurde, bleibt bis heute unklar. Die Erlebnisse dieser Nacht beeinflussen Lotta jedoch bis heute, seitdem hat sie Angst vor der Dunkelheit und Schwierigkeiten, einzuschlafen.
 
Nach diesem Erlebnis konnte die Mutter den Vater überzeugen, dass es gefährlich für Lotta sei, weiter mit den anderen Kindern zu spielen. Sie engagierte einen weiteren Privatlehrer, der Lotta durch seine Arroganz, seine Strenge und seine Herablassung den Hjaldingern gegenüber schnell verhasst wurde. Als er sie dann eines Tages besonders provozierte, fachte dies ihre Wut an und sie schlug blindlings auf ihn ein, bis er tot war. Die Mutter vertuschte den Vorfall, indem sie einen Unfall des Lehrers fingierte, doch sie wollte Lotta im Haus einsperren, bis diese sich unter Kontrolle halten könne. Zwei Monate lang war sie in ihrem Zimmer eingesperrt, ohne den geringsten Kontakt zur Außenwelt. Sie fing an, Selbstgespräche zu führen und fürchtete, verrückt zu werden, doch schließlich gelang ihr die Flucht. Sie nahm das erste Schiff, das Vithav verließ, und gelangte so nach Lorthalion.
 
 Sie hat eigentlich keinerlei Idee, was sie tun will, erstmal hat sie sich nun dazu aufgemacht, dieses Land ein wenig zu bereisen. Die Geschichten aus der abenteuerlichen Zeit ihres Vaters haben sie immer begeistert, nun will sie Ähnliches erleben.
 
Was sie jedoch nicht weiß: Nur zwei Wochen nach ihrem Verschwinden stritten sich ihre Eltern furchtbar über die Behandlung ihrer Tochter. Der Vater machte sich Sorgen und Vorwürfe, während die Mutter meinte, Lotta würde schon noch wiederkommen. Der Vater jedoch entschloss sich, seine früheren Abenteurer-Freunde zusammen zu trommeln, um seine Tochter zu suchen. Ob die mittlerweile um die 50jährigen, aber dennoch noch einigermaßen rüstigen Recken Erfolg bei ihrer Suche haben, liegt nun in den Händen des Schicksals. 
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