Dame Aristheos te Aldangara Ypeziey Mensch

Kaltar Biuerliche Kultur Profession Optimatischer Pionier (17 GP)

Geschleebt Mannlich (Uappen/Portrait Ytand Adeptus Maior

Alter 31 Titel Exzellenz / He, Kumpel

Grosye 1,85 Yozialstatus 8

Gewicht 85 Stein Familie / Herkanft / Hintergrand
Haarfarbe blond

Aagenfarbe grau

Auss<hen

Optimat, Astrale Regeneration lll, Gutes Gedachtnis Goldgier 6, Grokenwahn 6, Neugier 8, Rachsucht 7,
Vollzauberer, Astralmacht Ill Schlafstorungen I, Schlechter Ruf 3 (Verbringt zu
viel Zeit in Plumper Gesellschaft, prisentiert sich

meist nicht Standes gemif3, Hat sich kein verninfiges

Yonderfertigkeiten

Passende Kulturkunde, Geléndekunde nach Wahl, Siminiagefélliges Wissen, Sachkunde: Redner (Uberreden), Sagenkundler (Sagen/Legenden),

Talentspeziallisierung: Uberreden (Einschiichternl), Magiekunde (Aufere Quellen), Sagen/Legenden (Hjaldinger), Bastardstébe (Schwertlanze)

Verbilligt: eine Gelindekunde

Cigenschaften & Basiswerte

Aktaell Aktuell | Verlorep |Zagekauft

Mat 14 Lebenspunkte (KO-+KO-+K)/2 31 2
Klagbeit 15 Ausdauer MU+KO+TE)/2 32

Intaition 14 Astralepergie (MU+D+CHy/2 48

Charisma 13 Rarmaenergic

Fipgerfertigkeit 10 Magieresistenz MU+HL+KO)/5

Grewandbeit 11 INI-Basiswert (U+MU-+HN+GE)/s = ks Sl Y
Kopstitation 13 AT-Basiswert MU-+GE-+KK)/5 Qupgrecele 0o
Korperkraft 11 PA-Basiswert (ID+G8+KK)/5 /. 7
Geychwindigkeit 8 FR-Basiswert (ID+FF+KK)/5

Abenteuerpunkie & Ytufe



T\ampf Spezialisierung Taw § (Uisyen ®B) Spezialisierung
Dolche Gotter/Kulte

Hiebwaffen Rechnen

Raufen Sagen/Legenden

Ringen Pflanzenkunde

Séibel Tierkunde

Wurfmesser Geographie

Speere/Bastardstabe Magiekunde

Wurfspeere
Stibe

KOFPQI‘ @) Spezialisierung Probe
Athletik GE+*KO*KK|
Klettern MU-GE*KK
Korperbeherrschung MU-IN-GE
Schleichen MU-IN-GE
Schwimmen GE+KO*KK|
Selbstbeherrschung [MU*KO*KK]
Sich Verstecken MU-IN-GE
Singen IN-CH-CH
Sinnenschérfe KL<IN*IN
Tanzen CH*GE*GE
Zechen IN*KO+KK

)
=

Yprachenp / Y<briften

Gemeinlmperial

Hiro Imperial

Hjaldingsch

wwwommwmmmm_]

ImperialeBuchstaben 10

HjaldingscheRunenzeichen 10

ﬁ?S’?llSCbaft (B) Spezialisierung
Menschenkenntnis Hand(ﬂqu (B)  Spezialisierung | Probe
Uberreden Heilkunde Wunden KL+CH<FF
Ettikete Holzbearbeitung KL-FF-KK|
Lehren Kochen KL+IN*FF
Lederarbeiten KLeFF*FF
Malen/Zeichnen KL-INFF
Schneidern KL<FFsFF
HeilkundeKrankheiten .
Abrichten
BooteFahren

Qlw|ln|OoO|lOoO|lwW|W|h~|O

Datur(B) Spezialisierung | Probe

Féahrtensuchen KL-IN*KO
Orientierung KL-IN-IN
Wildnisleben IN-GE-KO

Fischen' Angeln . GaDQD F) & mQtatalQDtQ

Wettervorhersagen




AT -Basis mu+GE+KkK)/5: y PA-Basiy an+Ge+kK)5: 7 FK-Basis an+rr+xkys: 7

IDI-Basis mu+mu+mN+GEys: 11 Auswichenea-Basis): 10 ands<baellexor): 7

Waffen & KRampfwerte

Dabkampf waffe Typ / <Bt TP TP
Schwertlanze Bst y -2 1W6+6/8 1W6+6/8

Kurzer Stab Hieb s -4 1W6 1W6

/
/
/

/
yYonderfertigkeitep ~ Aufmerksamkeit, Finte, Ausweichen |

Fernkampfwaffen Typ / <BX
/

ptfernuanyg Manition

€
/
/
/
/

/
/
/

Yonderfertigkeiten

Ristungsschatz
Wanden O

((laffeployer Kampf

Yonderfertigkeiten

y<hild / Parierawaffen

Yonderfertigkeiten

L.ebensenerygie s O Q Q O O O O

Auaydauer » je Wunde AT, PA, GE, INI -2; GS -1

Rustangstell

Yammen

5’ondvrfvrt|9kvtvn ¢




Tragkraf't: Gewicht mit Gepack: Gewicht obne Gepack:

Aausrdstunyg & [otizen

ﬂusrdstung : . |Wo Getragen? ﬂusrdstung : . |Wo Getragen?

UQrmO'QQD (1 Aureal = 10 Argental = 100 Pekunos = 1.000 Obulos) Prou]ant & TrﬁDkQ Rationen
Aareal
Argental
Pekanoy
Obulos
Dotizen Verbindangen
Tiere

Tier-Cigenscbhaften Tier-Basiswerte
md CH KO Lt DR
KL FF KK Ad way
1)) (519 (5% AT LO

Tier-Cigenschaften Tier-Basiswerte
md CH KO LE MR
KL FF KK Aad wy
n Gt QY AT LO




Instruktion
Modifikatoren

~i|Formelqualitit

%) Wirkungsdauer
Reichweite

=|Erschwernis
ﬁ Zauberdauuer

12 AsP

~N
—

Birengestalt Humus Verwandlung t. selbst

Anmerkung Der bis zu 125 Stein wiegende Zauberer verwandelt sich in einen Biren

Spinnenleib | Humus | Verwandlung| 7 | 7 | | 16AsP | 20Akt. | ZfP*SR | selbst |

Anmerkung Der bis zu 125 Stein wiegende Zauberer verwandelt sich in eine minnliche Dornenspinne und ibernimmt all deren kérperliche Werte.

Klingenmeister | Ghorgumor | Beseelung K.[ 7 | 11| | 20AsP | 2Akt. | S0KR | Berihrung® |

Anmerkung Das bis zu 125 Stein wiegende Ziel erhélt den Vorteil Zusétzliche Arme, was es ihm erlaubt, mit mehreren Nahkampfwaffen gleichzeitig zu kdmpfen.

Schmetternder Donner | Ghorgumor | BeseelungK.| 7] 9 | | 18AsP | 2Akt | ZfP* Akt |  selbst | w

Anmerkung Die Stimme des Zauberers wird donnernd und furchteinflofend. Er erhilt den Vorteil Einschiichterndes Gebrill mit einem Wert von ZfP* Punkten. |

Schwiche [ Humus ' Beseelung Kl 7 | 12 | +MR I S AsP e Ziel| 2 Akt. | S0KR [ 7 Schritt ’ ZfW (W)

Anmerkung Die Muskeln der Opfer erfahren eine kurzzeitige aber stark schwichung was ein Absinken der KK um ZfP*/2 Punkte zur Folge hat

Fluide Gestalt | Ghorgumor | Beseelung K.| 7| 7 | | 12AsP | SAkt. | ISR | Berihrung” | W

Anmerkung Das Ziel erhalt das Attribut Formlosigkeit |. Dadurch ist er in der Lage, seinen Kérper durch Tirspalte oder Gitter zu pressen.

Augen des Mondes | Ghorgumor: | Beseelung K.| 7 | 11| | 24AsP | 3Akt | ISR | Berihrung” | W

Anmerkung Das Ziel erhalt den Vorteil Nachtsicht, was es ihm erlaubt, noch in tiefer Finsternis sehen zu kénnen.

Ledrige Schwingen | Ghorgumor | Beseelung K.[ 7 | 11| | 32AsP | 3Akt. | Z{P*SR | Berihrung® | w

Anmerkung Das Ziel erhalt den Vorteil Fliegendes Wesen in Form eines Fligelpaars.

Arkane Analyse | Iryabaar | Analyse | 7] 13] | 8AsP | 2Akt |augenblick ()] 7Schritt | O/W

Anmerkung Auf dem Ziel liegendes magisches Wirken wird dem Zauberer offenbar. Die ZfP* bestimmen das Ergebnis auf der Analysetabelle.

Kérperuntersuchung | Humus | Analyse | 7] 7] | 2AsP | SAkt |augenblick (n)] 7 Schritt | w

Anmerkung Der Zauberer vermag die Humus- Elemente cines Wesens zu analysieren, worunter vor allem seine korperlichen Funktionen fallen. Die ZfP* bestimmen das Ergebnis auf der Analysetabelle.

Schutzkuppel | Iryabaar  [Schutzvor Q] 7] 9| | 8AsP | 3Akt. | S0KR |ZfW Schritt Z

Anmerkung Der Zauberer erschafft eine 3 Schritt im Radius messende Schutzkuppel, die magischen Schaden in Héhe von ZfP* Punkte abhilt.

Herrschaft iber die Meute | Ghorgumor | Kontrolle Wl 7 I 15 |+MR +Anzah1 10 AsP {e Zicl| 2 Akt. l S0KR | 7 Schritt | ZfW (W)

Anmerkung Der Zauberer bringt mehrere Raubtiere unter seine Kontrolle.

Herr der Streiter | Iryabaar  [Kontrolle W] 7[14] +MR | 10AsP | 2Ake. [ SOKR | 7Schritt | W

Anmerkung Der Zauberer bringt den Geist eines Wesens unter seine Kontrolle, kann ihm jedoch ausschlieBlich direkt mit Kimpfen oder Wettbewerben in Zusammenhang stehende Befehle erteilen

Gaben des Waldes | Humus | ElementareR| 7| 5 | | 14AsP | 20 Akt. |ZfP*/3 Tage| Berihrung | O

Anmerkung Bis zu 25 Stein cinfacher Pflanzen werden in essbare, wenn auch nicht sonderlich wohlschmeckende Materie verwandelt.

Fernheilung | Humus | Heilung | 7] 13] | 14AsP | 1Akt |augenblick (n)] 7 Schritt | W

Anmerkung Ein Lebewesen erhilt 14 verlorene LeP zurick, wobei negative Werte doppelt angerechnet werden. Pro 7 zuriickerhaltener LeP schlieBt sich cine eventuell vorhandene Wunde.

[ o] | I

Objektrituale Ritualprobe | Kosten Wirkung

Bindung des Siegels Man kann sein personliches Siegel auf so ziemlich allem hinterlassen und Gegenstinde

versiegeln, so das deren inhalt bei unsachgemiBer Offnung zerstort wird.

Bindung des Stabes Weitere Stabzauber sind moglich

Bindung der Triopta 1 Punkt Erleichterung auf die gewahlte Quelle (Humus)

Astralspeicher | Die Quelle wird um 1 weiteren Punkt erleichtert, die Kontrollprobe ebenfalls. Es

konnen jetzt bis zu I AsP in der Triopta gespeichert werden

Frischer Geist Der Magier kann entweder RkP* Punkten Erschopfungen/Uberanstrengung oder

RkP* Stunden Schlafmangel fir RkP* Stunden ignorieren, erleidet danach jedoch

1W6 Punkte Erschopfung zusatzlich

Lichtzauber Der Stab beleuchtet einen Radius wic cine gewdhnliche Fackel und brennt so lange,

wie der Magier es méchte oder bis er den Stab aus der Hand legt.

Quellen: Einiger der Zauber sind unter diesem unter anderen Quellen zu finden,

konnen jedoch auch mit den hier angegebenen Quellen gezaubert werden

Berihrung”™: Diese Zauber sind in den Formelsamlungen mit Reichweite selbst

zu finden, um jedoch mehr Gruppentauglichkeit zu erméglichen wurden diese

Formel hier entsprechend angepasst.

quzlal«ﬂSmVeadlun Hu + f*, doppelte irkungduer ei Veandluen
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Formelqualitit
Modifikatoren
Zauberdauuer

Reichweite

Instruktion
Erschwernis

Weitere Formeln fiir 100 AP

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung

Anmerkung
Ypezialwissen: Verwandlung Humus +5 ZfP*, doppelte Wirkungsdauer bei Verwandlungen

-




Quellen, Instraktionen, Rituale

NDame Aristheos te Aldangara Tradition / Hauy
Begabangen Unfabigkeiten
1)1 s S e I3 14 % SH WS IINENETE S 1 8 SR 10 5 RO SIS0 S lE SR R6
i £isd s e
Quelle 53| 8 |25 & Ipstraktion Ipstraktion
Humus (Hausquelle) C E | 12 Alpdruck Metamagie
h Ghorgumor D E | 10 Alptraumwelt Objektbewegung
Iryabaar C E [ 10 Analyse Regeneration
weitere beliebige Quell DS 4l & Antimagie Reinigung
(+100 AP Formeln) Bann der Quelle Schadenszauber
Beseelung durch Quelle Schutz der Quelle a
Dimonische Manifestation Traumbesuch
Elementare Manifestation Transfer
Elementare Reinheit O | Transformation
Explosion Transport durch Element
Fixierung Uber Element gehen
Geistesillusion Verhiillung
Heilung 0 [Verwandlung O
Hellsicht Wahnsinn
llusion ‘Wahrnehmung der Quelle
Infektion ‘Beseelung des Korpers 0
Kommunikation
i Kontrolle iiber Element 3]
Kontrolle tiber Gefiihle
Kontrolle iiber Wesen o
E(ssenzbeschworung), W(esensbeschwérung), Ins(piration), Inv(okation)

Tabelle fiir Berechnung der Anrufungsschwierigkeit und fiir Sonfertigkeiten von Spontanzauberei

Stufe | Mod Zauberdauer | SF Zielobjekt SF| Reichweite SF|  max. Wirkungsdauer SF Struktur SF
al 1 Stunde Personen / Wesen selbst ZP* Aktionen extrem einfach
0 6 Spielrunden Objekte / ZfW Wesen Berithrung 50 Kampfrunden sehr einfach
I | 1 Spielrunden Zone (1 Schritt Radius) 1 Schritt ZtP* SR/ augenblicklich(n) einfach
I k2, 20 Aktionen ZfW Objekte / 3xZfW Wesen 3 Schritt ZP* Stunden schwer
I 03 10 Aktionen Zone (ZtW Schritt Radius) / 3xZfW Objekte 7 Schritt ZP*/3 Tage sehr schwer
I +4 5 Aktionen Zone (3xZfW Schritt Radius) 21 Schritt 1 None extrem schwer
it 1) 3 Aktionen beliebig viele Wesen 49 Schritt 1 Oktal komplex
1T a6} 2 Aktionen belicbig viele Objekte Horizont 1 Jahr sehr komplex
v 257 1 Aktion beliebig grofie Zone aufler Sicht permanent / augenb.(p) extrem komplex
A BN A 75T N ST L .

Anrufungs- und Kontrollprobe

Anrufung
elementare Quelle = MU/KL/CH
stellare Quelle KL/IN/CH
daimonische Quelle MU/MU/CH

S E T
Die Wahl der Kontrolle sind Erweiterungsregeln (Seite 98 MyMa).

Kontrollprobe-Basis

- Befehl(wissens. Tradition) -
- Befehl(intuitive Tradition)
- Bitte (wissens. Tradition)

Zielobjekt: P(ersonen), W(esen), Z(one), m (Meter), r (Radius)

(MU + KL + CH+ IN + ZfW)/5

(MU + MU+KL + CH+ ZfW)/5

(MU + MU+CH+ IN + ZfW)/5

(MU + KL + CH+ CH+ ZfW)/5

- Bitte (intuitive Tradition) (MU + CH+ CH+ IN + ZfW)/5
S TR ST Ao

FQUS’Ch\? (nur Animisten)

Fetischart Probe Boni [Wirkung/Anmerkung

Modifikationsglyphen

Glyphenart Probe

Boni

Wirkung /. Anmerkung

Darf zum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2005 by Fantasy Productions GmbH, alle Rechte vorbehalten.
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[ auberdokument

NDame Aristheos te Aldangara

Rasse Mensch

Kaltar Baverliche Kultur Profession Optimatischer Pionier (1)

Reprasentationen Merkmale Begabangen Unf abigkeiten
md 14 KL 15 N 14 CH 13 BE 10 NI\ 11 RO 13 KK 11 MR_ 6
R]tdalQ Magische Vor- / Nachteile:
Ritualname Probe Dauer Kosten Wirkung / Anmerkung

Magische SonderfertigkeiterGroe Meditation, Bindung des Stabes Spezialwissen (Verwandlug Humus +5 Z{P*)
Doppelte wirkungsdauer, Bindung der Triopta, Bindung des Siegels, Zauberkontrolle
Quellenkenntnis: Iryabaar

Verbilligt: Bindung der Triopta

Regeneration: AsP / Phase
Anmerkungen:
Ritualkenntnis (Optimatik ~ R REEEE
Ritualkenntois ¢ ) DDDDDDDDDD_D_]
e s SSS
(MU+IN+CH)/2 Mod. Vor-/Nachteil SF Med. Zukauf Max. pAsP  Aktuell (MU+KL+KO)/5 Modifikationen Vor-/Nachteil Sonderfertigkeiten aktuell
+ 414 + L R A 6 P ot g MR e + =25




Litargiedokament

=
Dame Aristheos te Aldangara Rasye Mensch Kaltar Biuerliche Kultur Profession Optimatischer Pionier (1)
Begabangen Unf abigkeiten
md 14 KL 15 N 14 CH 13 BE 10 NI\ 11 RO 13 KK 11 MR_ 6
e e o =
E " g
. Erschwernis:
L]turgiQD (mU'ID'CH) I arntale Vool U Nach Seelenlage & Motivation:
aus Notlage heraus -3
Liturgiename Grad | Reichweite | Dauer | Wirkungsdauer Anmerkung zur Erfiillung gottlichen  bis -7
/ kirchlichen Auftrages
unter Beherrschung bis +12
Karmale Sonderfertigkeiten: / Beeinflussung
frisch konvertierter Geweihter +3
Nach Ort:
geweiter Boden des Pantheon -1
Kapelle / Schrein der Gottheit -2
Tempel der Gottheit -3
Heiliger Ort der Gottheit -4
: tief im Territorium Unglédubiger +3
Sl und Zweifler
Gegenwart vieler Unglidubiger +3
Eigenschaften: und Zweifler
Talente: andere Welt/ Globule min +7
/ Limbus
dimonisch verzerrtes min +7
Territotium
Nach Zeit:
Im Monat des Gottes -1
Gottliche Anrufung I | II |10 | IV | V | Am Feiertag des Gottes -3
Nach den Umstinden:
Harmonie mit dem Welt- -2
geschehen bis +7
Segnen eines Frevlers TF
/ Eidbrechers a2
d Nach Mirakel:
erwiinschtes Talent +0
neutrales Talent +6
Effektstufe: marginal auffillig beeindruckend  grandios epochal mlSSbllll.gtCS Talcnt +18
LkP*: 0 4 12 16 Nach Liturgien
KaP: 6 12 18 24(1)  30(2-5) Grad0/1 /11 /711/ IV/ V/ VI
Wirkungsstiarke: 3 9 15 25 40 -2/40/+2/+4/+6/+8/+10
Crargehernios LT LT LT =
Anmerkungen:

Litargickenntnis (

)

Mod. Vor-/Nachteil

L,

SF Med.

d5

Zukauf

Max. pKaP Aktuell




Dotizen & Apmerkangen



	Geschlecht: Männlich
	Alter: 31
	Grösse: 1,85
	Gewicht: 85 Stein
	Haarfarbe: blond
	Augenfarbe: grau
	Aussehen 1: 
	Aussehen 2: 
	Sozialstatus:  8
	Titel: Exzellenz / He, Kumpel
	Stand: Adeptus Maior
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: 
	Mut (Modifikator): 
	Mut (Start): 
	Klugheit (Modifikator): 
	Klugheit (Start): 
	Intuition (Modifikator): 
	Intuition (Start): 
	Charisma (Modifikator): 
	Charisma (Start): 
	Fingerfertigkeit (Modifikator): 
	Fingerfertigkeit (Start): 
	Gewandtheit (Modifikator): 
	Gewandtheit (Start): 
	Konstitution (Modifikator): 
	Konstitution (Start): 
	Körperkraft (Modifikator): 
	Körperkraft (Start): 
	Geschwindigkeit (Modifikator): 
	Geschwindigkeit (Start): 
	Geschwindigkeit: 8
	Lebenspunkte (Modifikator): +10
	Lebenspunkte (Start): 
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Ausdauer (Modifikator): +13
	Ausdauer (Start): 
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 


	INI-Basiswert (Modifikator): 
	INI-Basiswert (Start): 
	AT-Basiswert (Modifikator): 
	AT-Basiswert (Start): 
	PA-Basiswert (Modifikator): 
	PA-Basiswert (Start): 
	FK-Basiswert (Modifikator): 
	FK-Basiswert (Start): 
	Gesamt: 5560
	Guthaben: 3
	Eingesetzte AP: 5557
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Off
	Mut: 14
	Klugheit: 15
	Intuition: 14
	Charisma: 13
	Fingerfertigkeit: 10
	Gewandtheit: 11
	Konstitution: 13
	Körperkraft: 11
	Gaben TaW 1: 
	1: 
	2: 

	Gaben TaW 2: 
	1: 
	2: 

	Gaben TaW 3: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 1: 
	Kampftechniken (PA) 1: 
	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 2: 7
	Kampftechniken (PA) 2: 12
	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (AT) 3: 
	Kampftechniken (PA) 3: 
	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: 4
	2: 

	Kampftechniken (AT) 4: 
	Kampftechniken (PA) 4: 
	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 5: 
	Kampftechniken (PA) 5: 
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 6: 
	Kampftechniken (PA) 6: 
	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 7: 10
	Kampftechniken (PA) 7: 14
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: 10
	2: 

	Kampftechniken (AT) 8: 
	Kampftechniken (PA) 8: 
	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: 7
	2: 

	Kampftechniken (AT) 9: 
	Kampftechniken (PA) 9: 
	Kampftechniken (TaW) 9: 
	1: 2
	2: 

	Kampftechniken (AT) 10: 
	Kampftechniken (PA) 10: 
	Kampftechniken (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 11: 
	Kampftechniken (PA) 11: 
	Kampftechniken (TaW) 11: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 12: 
	Kampftechniken (PA) 12: 
	Kampftechniken (TaW) 12: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: 8
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: 8
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 7

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
	2: 
	1: 

	Gesellschaftliche Talente 5: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 6: 
	2: 
	1: 

	Gesellschaftliche Talente 6: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 7: 
	2: 
	1: 

	Gesellschaftliche Talente 7: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 8: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 8: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 9: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 10: 
	2: 
	1: 

	Gesellschaftliche Talente 10: 
	Proviant / Tränke 5: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 5: 
	1: 

	Proviant / Tränke 6: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 6: 
	1: 

	Proviant / Tränke 7: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 7: 
	1: 

	Proviant / Tränke 8: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 8: 
	1: 

	Dukaten 1: 
	Silbertaler 1: 
	Heller 1: 
	Kreuzer 1: 
	Verbindungen 3: 
	Verbindungen 4: 
	Verbindungen 5: 
	Verbindungen 2: 
	Verbindungen 1: 
	Notizen 2: 
	Notizen 3: 
	Notizen 1: 
	Name: Aristheos te Aldangara
	Magieresistenz: 6
	Instruktion 1: 
	0: Verwandlung

	Ziel 1: 
	0: W

	Formelname 1: 
	0: Bärengestalt

	Formelqualität 1: 
	0: 7

	Wirkung 1: 
	1: Man kann sein persönliches Siegel auf so ziemlich allem hinterlassen und Gegenstände
	2: wie der Magier es möchte oder bis er den Stab aus der Hand legt.
	0: Der bis zu 125 Stein wiegende Zauberer verwandelt sich in einen Bären

	Wirkung 2: 
	0: 
	1: versiegeln, so das deren inhalt bei unsachgemäßer Öffnung zerstört wird.
	2: 

	Instruktion 3: 
	0: Verwandlung

	Ziel 3: 
	0: W

	Kosten 3: 
	0: 16 AsP
	1: 
	2: ---------------

	Reichweite 3: 
	0: selbst

	Formelname 3: 
	0: Spinnenleib

	Formelqualität 3: 
	0: 7

	Wirkung 3: 
	1: Weitere Stabzauber sind möglich
	2: -----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

	Quelle 3: 
	0: Humus

	Kosten 4: 
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