: el O3 Lo *
1 Name Welonim GP-Rayis:
Rasye Baramune (Modifikationen ):
\ Raltur Barbarische Kultur (Modifikationen ):
Profession Sammler (Modifikationen ):

| Gescblecht Minnlich (Uappen / Portrat Ytand
Alter 26 Titel
Grosse 2,41 Schritt Yozialstatus 4

Gewicht 239 Stein

j Haarfarbe  Dunkelbraun

4 Familic / Herkanft / Hintergrand

Aagenfarbe Braun

Aussehen

Dorteile & [Nachteile

Vorteile: Beidhindig, Grofie Tragfihigkeit, GroBwiichsig, Herausragender Sinn (Geruch), Kilteresistenz,

3 Kompakt, Natirlicher Ristungsschutz II, Natirliche Waffen (Biss; Krallen), Schnelle Heilung I
Nachteile: Aberglaube 5, Behibig, Eingeschrinkter Sinn (Sicht), Erhohter Nahrungsbedarf 11, Farbenblind,
Firsorglich 5, Hitzeempfindlichkeit, Neugier 6, Raubtiergeruch, Unfihigkeit fiir Gesellschattalente, |
Vcr.g'csslichkcit

Cigenschaften & Rasiswerte

Modifikator | * Start Aktuell Modifikator | Start Akmell [RVerlorene | |[(Zacekaitt | Max e
Mat 13 14 LebenspanKte ko+ko+Kky2 +15 39 42
{ Klagheit 10 10 Aasdader ousko+cry2 +13 | 32 35
Intuition 14 14 Astralenergie au+iN+cay2
Charisma 11 12 Karmaenerygie
Fingerfertigkeit 10 10 Magieresistenz au+kLskoys | -2 6 6

[ Kampfgespiir (INI+2)

Gewandtheit 10 12 INI-Basiswert owu+mu+iN+GEys 10 15 X Kampireflexe (INI+4)

{ Konstitation 15 17 AT-Basiswert ou+Ge+kK)s 8 9 (\g)" ",D\Slc:f'l}:’f LLE
/2, Modifiktor:

! Korperkraft 17 19 PA-Basiswert an+ce+kk)s 9

Geschaindigkeit 7 8 | | rr-Basiswert aviresxxs

Abenteverpunkie & Ytufe

| Gesamt: 5480 Guthaben: Uihgesetzte AP: 5480 Ytufe: ]




[Da A KL 10 0. M CH. 12 Fr. 10 G312 KO. 7K. 19 |BC. - |

Yonderfertigkeiten, Gaben & Talente

Yonderfertigkeiten (aasser KRampf) Datar-Talente &) TaW
Gelindekunde (Wald), Kulturkunde (Baramunen) Fihrtensuchen (KL *IN*KO) +6
Orientierung (KL IN*IN) +5
Wildnisleben (IN*GE ¢KO) +9
Fallenstellen(KL/FF/KK) +2
Fischen/Angelr{IN/FF/KK) +7
Wettervorhersag@L/IN/IN) +6
Gaben (F) Taw | Uisyenytalente B) TaW
Gotter / Kulte (KL KL *IN) +2
Rechnen (KL *KI *IN) +1
Sagen / Legenden (KL.*IN ¢ CH) +3
GeographigKL/KL/IN) +4
Rampf techniken BE | AT *PA | TaW Geschichtswisse(KL/KL/IN) 2
Dolche D|BE-1| 11 * 9 +2 GesteinskundéKL/IN/FF) LAl
Hiebwaffen D|BE-4| 16 * 11 | +9 Pflanzenkund¢KL/KL/IN) +8
Raufen C | BE 13 * 11 | +6 Rechtskund€KL/KL/IN) +1
Ringen D | BE 13 * 10 | +5 Schéatzer{KL/KL/IN) +3
Sibel D | BE-2 9 ¢ 9 +0 Tierkunde(MU/KL/IN) +5
Waurfmesser C | BE-3 9 +0
Wourfbeile DARBE:2][F 1108 THL
Zweihandhiebwaffen D|BE-3| 17 ° 13 |+12
L]

Rorperliche Talente @) BE | aW | Yprachen & Y<hriften @) Komp.| TaW
Athletik (GE *KO *KK) BEx2 | +6 Muttersprache: Baramunisch/Bramscho +16 | +8
Klettern (MU * GE *KK) BEx2 | +5 Spracherkennen:Gemein-Imperial +18 | +5
Kérperbeherrschung (MU ®IN *GE) BEx2 | +3 Hjaldingsch +18 | +6
Schleichen (MU *IN*GE) BE | +4
Schwimmen (GE *KO *KK) BEx2 | +4
Selbstbeherrschung (MU KO *KK) — +4
Sich Verstecken (MU *IN*GE) BE-2 | +2 Lesen/SchreiberBramschoromk +18 | +2
Singen (IN*CH ¢ CH/KO) BE-3 | +0
Sinnenschirfe (KILL*IN *IN/FF) spez. | +7
Tanzen (CH*GE*GE) BEx2 | +0
Zechen (IN*KO*KK) — +3

Handwerkliche Talente ) TaW
Heilkunde Wunden (KL * CH *FF) +3
Holzbearbeitung (KL ¢ FF ¢ KK) +4
Kochen (KL *IN*FF) +4
Lederarbeiten (KL FF ¢ FF) +3
Malen/Zeichnen (KL*IN ¢ FF) +0

Geyellychaf tliche Talente &) TaW Schneidern (KL *FF +FF) +0
Menschenkenntnis (KLL*IN*CH) +1 BergbauIN/KO/KK) +4
Uberreden (MU *IN e CH) +0 Feuersteinbearbeitur(§L/FF/FF) +4

FleischenKL/FF/KK) +3
Gerber/KurschneKL/FF/KO) +4

HeilkundeKrankheiten(MU/KL/CH) +2




Attacke-Bayiswert:

9  Parade-Basiswert:

9  Fernkampf-RBasiswert:

9

Initiative-Basiswert:

15

Waffen & Kampfwerte

Yonderfertigkeiten

Aufmerksamkeit, Befreiungsschlag, Kampfreflexe, Niederwerfen, Schildspalter, Wuchtschlag

Nabkampf waf fe Typ / <BC DK i TP /KK Dr o wam Ar | pA il Bruchfaktor
Barbaren-Schwertlanze ZHiebw/BE-3| S 3IW+2 14/2 -3 0/-2 17 11 3W+4
Beil Hiebw./BE-4| N IW+3 10/4 -1 0/-2 16 9 IW+5
Jagdmesser Dolche/BE-1| H | 1W+2 12/5 -1 0/-2 11 7 1W+3

e Sl o S
Fernkampf waf fe Typ / <BU TP Untfernangen TP / Untfernany FK Anzabl Geschosye
Beil (Als Wurfwaffe) WBeile/BE-2| 1W+2 0/5/10/15/25 (-/+1/+1/ 0/ 1) 10 |1
Yonderfertigkeiten
TR A R T T RS T L VT &
(Uaf fenloser Kampf TP /KK N ar PA TP (A) RilstinguiRipe.
Raufen 10/3 +0 13 11 1W+3
Ringen 10/3 +0 13 10 IW+3
Yonderfertigkeiten Biss
s
ycbild / Parierwaffe

LaX
Name Typ NI m rA Brachf aktor
O Linkhand (PA+1), O SchildkampfI (PA+2)/0OII (PA+2), 0O Parierwaffenl/ OII

Ristanyg Ausweichen

Raytangystiick

RY PA-Basis  BE Sonderfertigkeit Summe

Natiirliche Ristung

O Ausweichen I (+3)

2

9

9 _— + [ Ausweichen II (+3) =
O Ausweichen TIT (+3)

Wanden

Summe

000000

2

Riistungsgewdhnung O1 OII OIIT

je Wunde AT, PA, GE, INI-2; GS -1

Lebensenergie, Ausdauer etc.

aktuell

Lebensenerygie

Ausdauer

max.

aktuell

Astralenergie

Karmaenerygie

I Initiative

| INI-Basis - BE =

* Mod. + W6 =




Ausrdstung, Dermogen & Verbindungen

l hl()]dung Girtel und Schultergurt dazu einen Lendentuch

QUTFUTtUDQ Gewicht | Wo getragen? QUSTUSTUDQ Gewicht | Wo getragen?
Jagdmesser 20
Beil 65
Barbaren-Schwertlanze 240
Waffengehinge 40
| Wassersclauch (4 Liter) 180
3 Pechfackeln 60
Feuerstein und Stahl S
Kiepe 110
Tierhaut 40
Kleidung 30
l?rouiant / Tranke Rationcn Proviant / Tranke Sajioden
UQFD)OS!QD (1 Aureal = 10 Argental = 100 Pekunos = 1.000 Obulos) Wrbindungqn

Aureal

Argental

Pekunos

Obulos

Edelsteine w.i.

Sonstiger Besitz

Tiere

Name Art

DI

Aar ra TP RY | KO

QY

Ad

MR

LO

TH

| Notizen

I
!

Darfzum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2005 by Fantasy Productions GmbH, alle Rechte vorbehalten.



Matrizen & Ytabzauber

| Name Welonim Traditiop / Haus
DU M= efly . 107 CHS ~ 14 - EYR- =128 GE SU10F 4T T2 WRRE = N75 SR - [T G

Matrizen

Formelqualitit
Modifikatoren
Zauberdauuer
Wirkungsdauer
Reichweite

Instruktion
Erschwernis

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung [

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung l

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung I

Anmerkung |

S’tabzanQr Aktivierungsprobe | Kosten Wirkung

Triopta / TngQl-RitualQ Aktivierungsprobe | Kosten Wirkung




Matrizen & Ytabzauber

Name Welonim Traditiop / Haus
MUs 14 eifly . 107 SCHS » 14 YR8 GE SC10F 4 B 12 RS 175 SR - 19N

Matrizen

Quelle
Instruktion
Formelqualitit
Erschwernis
Modifikatoren
Kosten
Zauberdauuer
Wirkungsdauer
Reichweite
Ziel

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

B BE

‘ Anmerkung I

Anmerkung |

Anmerkung |

8 Anmerkung 1

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung l

Anmerkung |

8 Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung I

: Anmerkung l

Anmerkung |

Anmerkung |

A Anmerkung I

Anmerkung I

Anmerkung |

Anmerkung I

Anmerkung |

Anmerkung |

Anmerkung |

8§ Anmerkung |




Beschaworene (esen & ((labre NDamen

|
Name: Qualitaet: Name: Qualitaet: Dame: Qualitact:
Aprafuny: Befehl: Ritte: Aprafuny: Refehl: Bitte: Aprafuny: Refehl: Ritte: |
DI rPA LeP RY MR DI rPA LeP RY MR N PA LeP RY MR !
DK aTt AasP G BK DK aTr asP G BK DK aTt AasP G BK
TP TP TP I
Apmerkanygen: Apmerkangen: Apmerkanygen:

|
Dame: Qualitact: Dame: Qualitact: Dame: Qualitaet:
Anrafany: Refehl: Ritte: Apnrafany: Befehl: Bitte: Apnrafany: Ref<bl: Bitte:
DI rAa LeP RY MR DI rPA LeP RY DR D] rPA LeP RY MR \
DK ar asP G BK DK ar (4)id G BK DK ar AsP G  BK |
TP TP TP
i Apmerkangen: Apmerkangen: Apmerkangen:

|
Name: Qualitaet: Name: Qualitact: Dame: Qualitact:
Aprafuny: Befehl: Ritte: Aprafuny: Refehl: Bitte: Aprafuny: Befehl: Ritte:
DI rPA LeP RY MR D] rPA LeP RY MR N PA LeP RY MR
DK aT AasP G  BK DK aTr AasP G BK DK aTr AsP G  BK
TP TP TP
Apmerkanygen: Apmerkangen: Apmerkanygen:

\
Dame: Qualita<t: Dame: Qualitaet: Dame: Qualita<t:
Anrafuny: Befehl: Ritte: Anrafany: Befehl: Bitte: Apnrafany: Ref<bl: Bitte:
DI rPA LeP RY MR D]l rPA LeP RY MR DI rPA LeP RY MR
DK aTr AasP G BK DK ar [4)id G BK DK ar asP G BK ‘
TP IE i \
Apmerkangen: Apmerkangen: Apmerkangen: ‘

Qualitaet: Qualitaet dey (labren Dameny

IDI: Initiative-Basiswert

DK: Distanzklasse  GY: Geychwindigkeit

BK: Bayiskosten '

Darf zum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2005 by Fantasy Productions GmbH, alle Rechte vorbehalten.



Quellen, Instraktionen, Rituale

| Name Welonim

Tradition / Hauy

Begabangen Unfabigkeiten
D S4Bl 5 10- LA 147 09 [ aat [ 288NSE o () Y SRR S IS OIS al RIS L9, ST R 6
| - N .

Quelle 53| 8 |5 2 Ipstraktion Instraktion
Alpdruck Metamagie
Alptraumwelt Objektbewegung

# Analyse Regeneration
il Antimagie Reinigung

Bann der Quelle Schadenszauber
Beseelung durch Quelle Schutz der Quelle
Dimonische Manifestation Traumbesuch
Elementare Manifestation Transfer
Elementare Reinheit Transformation
Explosion Transport durch Element
Fixierung Uber Element gehen
Geistesillusion Verhiillung
Heilung Verwandlung
Hellsicht Wahnsinn
Illusion ‘Wahrnehmung der Quelle
Infektion N
Kommunikation

Kontrolle iiber Element

Kontrolle iiber Gefiihle

Kontrolle tiiber Wesen

E(ssenzbeschworung), W(esensbeschwérung), Ins(piration), Inv(okation)

Tabelle zur Berechnung der Anrufungsschwierigkeit

SF Mod Zauberdauer Zielobjekt

-1 1 Stunde P/W
0 6SR O/ZtW W
VI 1SR Z (lmr)
I +2  20Ake ZftW O/
3xZftW W
I +3 10 Ake. Z( ZtWm r)/
3xZfW O
I +4 5 Ake Z(3xZfWm r)
I +5 3 Ake beliebig viele W
I +6 2 Akt beliebig viele O
vV +7 1Akt

beliebig grofie Z aufler Sicht perm. 7 augenb.(p)

UUONNIISU] U I

Reichweite max. Wirkungsdauer Strucktur

selbst ZP* Akt. ext. einfach
Berithrung 50 KR sehr einfach

1 Schritt ~ ZfP* SR/ augenb.(n)  einfach

3 Schritt  ZfP* Stunden schwer

7 Schrite  ZfP*/3 Tage sehr schwer |
21 Schritt 1 None ext. schwer
49 Schritt 1 Oktal komplex
Horizont 1 Jahr sehr komplex

ext: komplex

Anrufungs- und Kontrollprobe

Anrufung
elementare Quelle = MU/KL/CH
stellare Quelle KL/IN/CH
daimonische Quelle MU/MU/CH

Kontrollprobe-Basis

- Befehl(wissens. Tradition)
- Befehl(intuitive Tradition)
- Bitte (wissens. Tradition)
- Bitte (intuitive Tradition)

Die Wahl der Kontrolle sind Erweiterungsregeln (Seite 98 MyMa).

(MU + KL + CH+ IN + ZfW)/5
(MU + MU+KL + CH+ ZfW)/5
(MU + MU+CH+ IN + ZfW)/5
(MU + KL + CH+ CH+ ZfW)/5
(MU + CH+ CH+ IN + ZfW)/5

Zielobjekt: P(ersonen), W(esen), Z(one), m (Meter), r (Radius)

| FQ(]SCh? (nur Animisten)
§ Fetischart Probe

Boni

Wirkung /i Anmerkung

Modifikationsglyphen

Glyphenart Probe

Boni Wirkung/ Anmerkung

Darf zum eigenen Gebrauch photokopiert werden, Copyright © 2005 by Fantasy Productions GmbH, alle Rechte vorbehalten.



[ auberdokument

Name Welonim Rass< Baramune Raltar Barbarische Kultur Profession Sammler
Reprasentationen Merkmale Begabangen Unf abigkeiten
md 14 KL 10 () 14 CH 12 FF 10 Gqr 12 RO 17 KK 19 MR 6
R]tdalQ Magische Vor- / Nachteile:
Ritualname Probe Dauer Kosten Wirkung / Anmerkung

Spontanzauberei Sonderfertigkeiten: Spontanzauber ( )

[ ] Zauberdauer I [] Zielobjekt I [ ] Reichweite I B Wirkungsdauer I [ ] Struktur I
[ | Zauberdauer I [ ] Zielobjekt II [ ] Reichweite 1T [ ] Wirkungsdauer IT [ ] Struktur I
[ ] Zauberdauer III =] Zielobjekt I1I [ | Reichweite IIT [ ] Wirkungsdauer IIT [ ] Struktur III
[ ] Zauberdauer IV [ ] Zielobjekt IV [ ] Reichweite IV [ | Wirkungsdauer IV [ ] Struktur IV

Anmerkungen: l

- aL: e
(MU+IN+CH)/2 Mod. Vor-/Nachteil SF Med. Zukauf Max. pAsP  Aktuell (MU+KL+KO)/5 Modifikationen Vor-/Nachteil Sonderfertigkeiten aktuell I

Ritaalkenntnis ( i DDDDDDDDDDD
Ritaalkenntois ( ): DDDDDDDDDD_DJ

Magische Sonderfertigkeiten:
Regeneration: AsP / Phase

QE, 4 i + + 4 P = - = mR 6 + 2 + + =N




Litargiedokament

=
Name Welonim Rass< Baramune Kaltar Barbarische Kultur Profession Sammler
Begabangen Unf abigkeiten
md 14 KL 10 N 14 CH 12 BE 10 NI\ 12 RO 17 KK MR_ 6
Erschwernis: g
L]turgiQD (mU'ID'CH) I arntale Vool U Nach Seelenlage & Motivation:
aus Notlage heraus -3
Liturgiename Grad | Reichweite | Dauer | Wirkungsdauer Anmerkung zur Erfiillung gottlichen  bis -7
/ kirchlichen Auftrages
unter Beherrschung bis +12
Karmale Sonderfertigkeiten: / Beeinflussung
frisch konvertierter Geweihter +3
Nach Ort:
geweiter Boden des Pantheon -1
Kapelle / Schrein der Gottheit -2
Tempel der Gottheit -3
Heiliger Ort der Gottheit + -4
: tief im Territorium Unglédubiger +3
Sl und Zweifler
Gegenwart vieler Unglidubiger +3
Eigenschaften: und Zweifler
Talente: andere Welt/ Globule min +7
/ Limbus
dimonisch verzerrtes min +7
Territotium
Nach Zeit:
Im Monat des Gottes -1
Gottliche Anrufung I | II |10 | IV | V | Am Feiertag des Gottes -3
Nach den Umstinden:
Harmonie mit dem Welt- -2
geschehen bis +7
Segnen eines Frevlers TF
/ Eidbrechers a2
d Nach Mirakel:
erwiinschtes Talent +0
neutrales Talent +6
Effektstufe: marginal auffillig beeindruckend  grandios epochal mlSSbllll.gtCS Talent +18
LkP*: 0 4 8 12 16 Nach Liturgien
KaP: 6 12 18 24(1)  30(2-5) Grad0/1 /11 /711/ IV/ V/ VI
Wirkungsstiarke: 3 9 15 25 40 -2/40/+2/+4/+6/+8/+10
Crargehernios LTI
Anmerkungen:

Litargickenntnis (

: DIy

Vor-/Nachteil SF Med. Zukauf Max. pKaP Aktuell

+ + + + = - =




Doticen & Apmerkany

Darf zum eig Geb h photokopiert werden, Copyright © 2005 by Fantasy Productions GmbH, alle Rechte vorbehalten.




	Rasse (Modifikationen): 
	Kultur (Modifikationen): 
	Profession (Modifikationen): 
	Geschlecht: Männlich
	Alter: 26
	Grösse: 2,41 Schritt
	Gewicht: 239 Stein
	Haarfarbe: Dunkelbraun
	Augenfarbe: Braun
	Aussehen 1: 
	Aussehen 2: 
	Aussehen 3: 
	Aussehen 4: 
	Sozialstatus: 4
	Titel: 
	Stand: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 5: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 6: 
	Vorteile & Nachteile 2: Kompakt, Natürlicher Rüstungsschutz II, Natürliche Waffen (Biss; Krallen), Schnelle Heilung II
	Vorteile & Nachteile 1: Vorteile: Beidhändig, Große Tragfähigkeit, Großwüchsig, Herausragender Sinn (Geruch), Kälteresistenz,
	Vorteile & Nachteile 4: Fürsorglich 5, Hitzeempfindlichkeit, Neugier 6, Raubtiergeruch, Unfähigkeit für Gesellschattalente,
	Vorteile & Nachteile 5: Vergesslichkeit
	Vorteile & Nachteile 3: Nachteile: Aberglaube 5, Behäbig, Eingeschränkter Sinn (Sicht), Erhöhter Nahrungsbedarf II, Farbenblind,
	Mut (Modifikator): 
	Mut (Start): 13
	Klugheit (Modifikator): 
	Klugheit (Start): 10
	Intuition (Modifikator): 
	Intuition (Start): 14
	Charisma (Modifikator): 
	Charisma (Start): 11
	Fingerfertigkeit (Modifikator): 
	Fingerfertigkeit (Start): 10
	Gewandtheit (Modifikator): 
	Gewandtheit (Start): 10
	Konstitution (Modifikator): 
	Konstitution (Start): 15
	Körperkraft (Modifikator): 
	Körperkraft (Start): 17
	Geschwindigkeit (Modifikator): 
	Geschwindigkeit (Start): 7
	Geschwindigkeit: 8
	Lebenspunkte (Modifikator): +15
	Lebenspunkte (Start): 39
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Ausdauer (Modifikator): +13
	Ausdauer (Start): 32
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 


	INI-Basiswert (Modifikator): 
	INI-Basiswert (Start): 10
	AT-Basiswert (Modifikator): 
	AT-Basiswert (Start): 8
	PA-Basiswert (Modifikator): 
	PA-Basiswert (Start): 8
	FK-Basiswert (Modifikator): 
	FK-Basiswert (Start): 8
	Gesamt: 5480
	Guthaben: 
	Eingesetzte AP: 5480
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Yes
	GP-Basis: 
	Wundschwelle: 9
	Mut: 14
	Klugheit: 10
	Intuition: 14
	Charisma: 12
	Fingerfertigkeit: 10
	Gewandtheit: 12
	Konstitution: 17
	Körperkraft: 19
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Geländekunde (Wald), Kulturkunde (Baramunen)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 4: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 5: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 6: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 7: 
	Gaben 1: 
	Gaben TaW 1: 
	1: 
	2: 

	Gaben 2: 
	Gaben TaW 2: 
	1: 
	2: 

	Gaben 3: 
	Gaben TaW 3: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 1: 11
	Kampftechniken (PA) 1: 9
	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: +2
	2: 

	Kampftechniken (AT) 2: 16
	Kampftechniken (PA) 2: 11
	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: +9
	2: 

	Kampftechniken (AT) 3: 13
	Kampftechniken (PA) 3: 11
	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: +6
	2: 

	Kampftechniken (AT) 4: 13
	Kampftechniken (PA) 4: 10
	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: +5
	2: 

	Kampftechniken (AT) 5: 9
	Kampftechniken (PA) 5: 9
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: +0
	2: 

	Kampftechniken (AT) 6: 9
	Kampftechniken (PA) 6: 
	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: +0
	2: 

	Kampftechniken 7: Wurfbeile
	Kampftechniken (Kosten) 7: D
	Kampftechniken (BE) 7: BE-2
	Kampftechniken (AT) 7: 10
	Kampftechniken (PA) 7: 
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: +1
	2: 

	Kampftechniken 8: Zweihandhiebwaffen
	Kampftechniken (Kosten) 8: D
	Kampftechniken (BE) 8: BE-3
	Kampftechniken (AT) 8: 17
	Kampftechniken (PA) 8: 13
	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: +12
	2: 

	Kampftechniken 9: 
	Kampftechniken (Kosten) 9: 
	Kampftechniken (BE) 9: 
	Kampftechniken (AT) 9: 
	Kampftechniken (PA) 9: 
	Kampftechniken (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 10: 
	Kampftechniken (Kosten) 10: 
	Kampftechniken (BE) 10: 
	Kampftechniken (AT) 10: 
	Kampftechniken (PA) 10: 
	Kampftechniken (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 11: 
	Kampftechniken (Kosten) 11: 
	Kampftechniken (BE) 11: 
	Kampftechniken (AT) 11: 
	Kampftechniken (PA) 11: 
	Kampftechniken (TaW) 11: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 12: 
	Kampftechniken (Kosten) 12: 
	Kampftechniken (BE) 12: 
	Kampftechniken (AT) 12: 
	Kampftechniken (PA) 12: 
	Kampftechniken (TaW) 12: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 3: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: +1
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: +0
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 

	Gesellschaftliche Talente 4: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
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