





















	Rasse (Modifikationen): 
	Kultur (Modifikationen): 
	Profession (Modifikationen): 
	Geschlecht: Weiblich
	Alter: 22
	Grösse: 1,74 Schritt
	Gewicht: 71 Stein
	Haarfarbe: Weißblond
	Augenfarbe: Grün
	Aussehen 1: Schlank, leichtfüßig, herz-
	Aussehen 2: förmiges Gesicht, schmale Nase, volle Lippen
	Aussehen 3: recht große Augen; die Haare über der
	Aussehen 4: Stirn zu einem Zopf geflochten, hinten lang und offen
	Sozialstatus: 8
	Titel: 
	Stand: Honoraten
	Familie/Herkunft/Hintergrund 1: Mutter Honoratin und Verwalterin
	Familie/Herkunft/Hintergrund 2: der Kleinstadt Vithav, Vater ehe-
	Familie/Herkunft/Hintergrund 3: maliger Abenteurer, weiteres siehe
	Familie/Herkunft/Hintergrund 4: unter Notizen
	Familie/Herkunft/Hintergrund 5: 
	Familie/Herkunft/Hintergrund 6: 
	Vorteile & Nachteile 2: 
	Vorteile & Nachteile 1: Angenehmer Geruch, Balance, Begabung für Talentgruppe Körper, Breitgefächerte Bildung (Akrobat), Honorat
	Vorteile & Nachteile 4: 
	Vorteile & Nachteile 5: 
	Vorteile & Nachteile 3: Blutrausch, Dunkelangst 6, Impulsiv, Neugier 8, Schlafstörungen I, Selbstgespräche
	Mut (Modifikator): 
	Mut (Start): 15
	Klugheit (Modifikator): 
	Klugheit (Start): 12
	Intuition (Modifikator): 
	Intuition (Start): 14
	Charisma (Modifikator): 
	Charisma (Start): 14
	Fingerfertigkeit (Modifikator): 
	Fingerfertigkeit (Start): 13
	Gewandtheit (Modifikator): 
	Gewandtheit (Start): 16
	Konstitution (Modifikator): +1
	Konstitution (Start): 14
	Körperkraft (Modifikator): 
	Körperkraft (Start): 13
	Geschwindigkeit (Modifikator): 
	Geschwindigkeit (Start): 9
	Geschwindigkeit: 
	Lebenspunkte (Modifikator): +12
	Lebenspunkte (Start): 33
	Lebenspunkte (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Ausdauer (Modifikator): +14
	Ausdauer (Start): 37
	Ausdauer (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Astralenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Karmaenergie (Max: 
	 Zug: 
	): 


	Magieresistenz (Max: 
	 Zug: 
	): 


	INI-Basiswert (Modifikator): 
	INI-Basiswert (Start): 12
	AT-Basiswert (Modifikator): 
	AT-Basiswert (Start): 9
	PA-Basiswert (Modifikator): 
	PA-Basiswert (Start): 9
	FK-Basiswert (Modifikator): 
	FK-Basiswert (Start): 8
	Gesamt: 4000
	Guthaben: 2
	Eingesetzte AP: 3998
	Kampfgespür: Off
	Kampfreflexe: Yes
	GP-Basis: 130
	Wundschwelle: 7
	Mut: 15
	Klugheit: 12
	Intuition: 14
	Charisma: 14
	Fingerfertigkeit: 13
	Gewandtheit: 16
	Konstitution: 14
	Körperkraft: 13
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 1: Kulturkunde (Hjaldinger), Akklimatisierung (Kälte)
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 2: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 3: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 4: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 5: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 6: 
	Sonderfertigkeiten (ausser Kampf) 7: 
	Gaben 1: 
	Gaben TaW 1: 
	1: 
	2: 

	Gaben 2: 
	Gaben TaW 2: 
	1: 
	2: 

	Gaben 3: 
	Gaben TaW 3: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 1: 5
	Kampftechniken (PA) 1: 0
	Kampftechniken (TaW) 1: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (AT) 2: 
	Kampftechniken (PA) 2: 
	Kampftechniken (TaW) 2: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken (AT) 3: 5
	Kampftechniken (PA) 3: 0
	Kampftechniken (TaW) 3: 
	1: 5
	2: 

	Kampftechniken (AT) 4: 4
	Kampftechniken (PA) 4: 3
	Kampftechniken (TaW) 4: 
	1: 7
	2: 

	Kampftechniken (AT) 5: 6
	Kampftechniken (PA) 5: 1
	Kampftechniken (TaW) 5: 
	1: 7
	2: 

	Kampftechniken (AT) 6: 
	Kampftechniken (PA) 6: 
	Kampftechniken (TaW) 6: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 7: Wurfspeere
	Kampftechniken (Kosten) 7: C
	Kampftechniken (BE) 7: BE -2
	Kampftechniken (AT) 7: 6
	Kampftechniken (PA) 7: 
	Kampftechniken (TaW) 7: 
	1: 6
	2: 

	Kampftechniken 8: Speere
	Kampftechniken (Kosten) 8: D
	Kampftechniken (BE) 8: BE - 3
	Kampftechniken (AT) 8: 7
	Kampftechniken (PA) 8: 2
	Kampftechniken (TaW) 8: 
	1: 9
	2: 

	Kampftechniken 9: 
	Kampftechniken (Kosten) 9: 
	Kampftechniken (BE) 9: 
	Kampftechniken (AT) 9: 
	Kampftechniken (PA) 9: 
	Kampftechniken (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 10: 
	Kampftechniken (Kosten) 10: 
	Kampftechniken (BE) 10: 
	Kampftechniken (AT) 10: 
	Kampftechniken (PA) 10: 
	Kampftechniken (TaW) 10: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 11: 
	Kampftechniken (Kosten) 11: 
	Kampftechniken (BE) 11: 
	Kampftechniken (AT) 11: 
	Kampftechniken (PA) 11: 
	Kampftechniken (TaW) 11: 
	1: 
	2: 

	Kampftechniken 12: 
	Kampftechniken (Kosten) 12: 
	Kampftechniken (BE) 12: 
	Kampftechniken (AT) 12: 
	Kampftechniken (PA) 12: 
	Kampftechniken (TaW) 12: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 3: Etikette (KL/IN/CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 3: 
	1: 3
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 1: 
	1: 5
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 2: 
	1: 1
	2: 

	Gesellschaftliche Talente (TaW) 4: 
	2: 
	1: 4

	Gesellschaftliche Talente 4: Schauspielerei (MU/KL/CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 5: 
	2: 
	1: 1

	Gesellschaftliche Talente 5: Überzeugen (KL/IN/CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 6: 
	2: 
	1: 2

	Gesellschaftliche Talente 6: Gassenwissen (KL/IN/CH)
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 7: 
	2: 
	1: 

	Gesellschaftliche Talente 7: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 8: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 8: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 9: 
	1: 
	2: 

	Gesellschaftliche Talente 9: 
	Gesellschaftliche Talente (TaW) 10: 
	2: 
	1: 

	Gesellschaftliche Talente 10: 
	AT-Basiswert: 9
	PA-Basiswert: 9
	FK-Basiswert: 8
	INI-Basiswert: 12
	Nahkampfwaffe 1: Thyrsos (Doros)
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 1: Speere/-3
	Nahkampfwaffe (DK) 1: S
	Nahkampfwaffe (TP) 1: 1W+5
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 1: 12/2
	Nahkampfwaffe (INI) 1: -1
	Nahkampfwaffe (WM) 1: 0/-2
	Nahkampfwaffe (AT) 1: 16
	Nahkampfwaffe (PA) 1: 9
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 1: 1W+5
	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 1: 
	1: 5
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe 2: Reitersäbel (Spathu)
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 2: Säbel/ -2
	Nahkampfwaffe (DK) 2: N
	Nahkampfwaffe (TP) 2: 1W+4
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 2: 12/3
	Nahkampfwaffe (INI) 2: +1
	Nahkampfwaffe (WM) 2: 0/0
	Nahkampfwaffe (AT) 2: 15
	Nahkampfwaffe (PA) 2: 10
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 2: 1W+4
	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 2: 
	1: 1
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe 3: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Nahkampfwaffe (DK) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 3: 
	Nahkampfwaffe (INI) 3: 
	Nahkampfwaffe (WM) 3: 
	Nahkampfwaffe (AT) 3: 
	Nahkampfwaffe (PA) 3: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 3: 
	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe 4: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 4: 
	Nahkampfwaffe (DK) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 4: 
	Nahkampfwaffe (INI) 4: 
	Nahkampfwaffe (WM) 4: 
	Nahkampfwaffe (AT) 4: 
	Nahkampfwaffe (PA) 4: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 4: 
	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 4: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampfwaffe 5: 
	Nahkampfwaffe (Typ/eBE) 5: 
	Nahkampfwaffe (DK) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP/KK) 5: 
	Nahkampfwaffe (INI) 5: 
	Nahkampfwaffe (WM) 5: 
	Nahkampfwaffe (AT) 5: 
	Nahkampfwaffe (PA) 5: 
	Nahkampfwaffe (TP(KK)) 5: 
	Nahkampfwaffe (Bruchfaktor) 5: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 1: Aufmerksamkeit, Finte, Gezilter Stich, Kampf im Wasser, Sturmangriff, Todesstoß, Wuchtschlag,
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 2: Waffenspezialisierung Speere (Thyrsos)
	Nahkampf (Sonderfertigkeiten) 3: 
	Fernkampfwaffe 1: Wurfspeere
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 1: Wurfspeere/ -2
	Fernkampfwaffe (TP) 1: 1W+4
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 1: 5/10/15/20/30
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 1: +2/+1/0/-1/-2
	Fernkampfwaffe (FK) 1: 14
	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 1: 
	1: 3
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Fernkampfwaffe 2: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP) 2: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 2: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 2: 
	Fernkampfwaffe (FK) 2: 
	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Fernkampfwaffe 3: 
	Fernkampfwaffe (Typ/eBE) 3: 
	Fernkampfwaffe (TP) 3: 
	Fernkampfwaffe (Entfernungen) 3: 
	Fernkampfwaffe (TP/Entfernung) 3: 
	Fernkampfwaffe (FK) 3: 
	Fernkampfwaffe (Anzahl Geschosse) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 

	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 1: 
	Fernkampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Waffenloser Kampf (AT) 1: 
	Waffenloser Kampf (PA) 1: 
	Waffenloser Kampf (TP(A)) 1: 
	Waffenloser Kampf (AT) 2: 
	Waffenloser Kampf (PA) 2: 
	Waffenloser Kampf (TP(A)) 2: 
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 1: Hammerfaust-Stil
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 2: 
	Waffenloser Kampf (Sonderfertigkeiten) 3: 
	Schild / Parierwaffe 1: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 1: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 1: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 1: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 1: 
	Schild / Parierwaffe (Bruchfaktor) 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Schild / Parierwaffe 2: 
	Schild / Parierwaffe (Typ) 2: 
	Schild / Parierwaffe (INI) 2: 
	Schild / Parierwaffe (WM) 2: 
	Schild / Parierwaffe (PA) 2: 
	Schild / Parierwaffe (Bruchfaktor) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Linkhand: Off
	Schildkampf I: Off
	Schildkampf II: Off
	Parierwaffen I: Off
	Parierwaffen II: Off
	Rüstungsstück 1: 
	Rüstungsstück (RS) 1: 
	Rüstungsstück (BE) 1: 
	Rüstungsstück 2: 
	Rüstungsstück (RS) 2: 
	Rüstungsstück (BE) 2: 
	Rüstungsstück 3: 
	Rüstungsstück (RS) 3: 
	Rüstungsstück (BE) 3: 
	Rüstungsstück 4: 
	Rüstungsstück (RS) 4: 
	Rüstungsstück (BE) 4: 
	Rüstungsstück 5: 
	Rüstungsstück (RS) 5: 
	Rüstungsstück (BE) 5: 
	Rüstung (RS): 
	BE: 0
	Rüstungsgewöhnung I: Off
	Rüstungsgewöhnung II: Off
	Rüstungsgewöhnung III: Off
	Ausweichen I: Yes
	Ausweichen II: Yes
	Ausweichen III: Yes
	Ausweichen (Summe): 18
	RS (Oberkörper): 
	RS (rechter Arm) 2: 
	RS (Unterleib): 
	RS (rechtes Bein): 
	RS (linkes Bein): 
	Lebensenergie: 33
	Lebensenergie (1/2): 17
	Lebensenergie (1/3): 11
	Lebensenergie (1/4): 8
	Lebensenergie (aktuell): 
	Ausdauer: 37
	Ausdauer (1/2): 19
	Ausdauer (1/3): 12
	Ausdauer (1/4): 9
	Ausdauer (aktuell): 
	Astralenergie (max: 
	): 

	Astralenergie (aktuell): 
	Karmaenergie (max: 
	): 

	Karmaenergie (aktuell): 
	Initiative (Basis): 16
	Initiative (gesamt): 
	RS (Rücken): 
	RS (Schwanz): 
	RS (rechter Arm): 
	Kleidung 2: Enganliegende Hose, Jacke und Stiefel aus hellem Leder, dicker Pelzmantel, Pelzmütze
	Kleidung 3: 
	Kleidung 4: 
	Kleidung 5: 
	Kleidung 6: 
	Kleidung 1: 
	Ausrüstung 1: Lederbeutel, 5 Kg
	Ausrüstung (Gewicht) 1: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 1: Rücken
	Ausrüstung 2: Koch- und Essgeschirr
	Ausrüstung (Gewicht) 2: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 2: Lederbeutel
	Ausrüstung 3: Feuerstein & Stahl, Zunderdose
	Ausrüstung (Gewicht) 3: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 3: Lederbeutel
	Ausrüstung 4: Angelhaken mit Schnur
	Ausrüstung (Gewicht) 4: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 4: Lederbeutel
	Ausrüstung 5: Wolldecke
	Ausrüstung (Gewicht) 5: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 5: Lederbeutel
	Ausrüstung 6: Jagdmesser, Nadel & Faden
	Ausrüstung (Gewicht) 6: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 6: Gürtel
	Ausrüstung 7: 5 Schritt Hanfseil
	Ausrüstung (Gewicht) 7: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 7: Lederbeutel
	Ausrüstung 8: Tinte, Tusche & Federkiele
	Ausrüstung (Gewicht) 8: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 8: Lederbeutel
	Ausrüstung 9: 20 Blatt Pergament
	Ausrüstung (Gewicht) 9: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 9: Lederbeutel
	Ausrüstung 10: 
	Ausrüstung (Gewicht) 10: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 10: 
	Ausrüstung 11: 
	Ausrüstung (Gewicht) 11: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 11: 
	Ausrüstung 12: 
	Ausrüstung (Gewicht) 12: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 12: 
	Ausrüstung 13: 
	Ausrüstung (Gewicht) 13: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 13: 
	Ausrüstung 14: 
	Ausrüstung (Gewicht) 14: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 14: 
	Ausrüstung 15: 
	Ausrüstung (Gewicht) 15: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 15: 
	Ausrüstung 16: 
	Ausrüstung (Gewicht) 16: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 16: 
	Ausrüstung 17: 
	Ausrüstung (Gewicht) 17: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 17: 
	Ausrüstung 19: 
	Ausrüstung (Gewicht) 19: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 19: 
	Ausrüstung 20: 
	Ausrüstung (Gewicht) 20: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 20: 
	Ausrüstung 21: 
	Ausrüstung (Gewicht) 21: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 21: 
	Ausrüstung 22: 
	Ausrüstung (Gewicht) 22: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 22: 
	Ausrüstung 23: 
	Ausrüstung (Gewicht) 23: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 23: 
	Ausrüstung 24: 
	Ausrüstung (Gewicht) 24: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 24: 
	Ausrüstung 26: 
	Ausrüstung (Gewicht) 26: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 26: 
	Ausrüstung 25: 
	Ausrüstung (Gewicht) 25: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 25: 
	Ausrüstung 27: 
	Ausrüstung (Gewicht) 27: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 27: 
	Ausrüstung 29: 
	Ausrüstung (Gewicht) 29: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 29: 
	Ausrüstung 31: 
	Ausrüstung (Gewicht) 31: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 31: 
	Ausrüstung 33: 
	Ausrüstung (Gewicht) 33: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 33: 
	Ausrüstung 28: 
	Ausrüstung (Gewicht) 28: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 28: 
	Ausrüstung 30: 
	Ausrüstung (Gewicht) 30: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 30: 
	Ausrüstung 32: 
	Ausrüstung (Gewicht) 32: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 32: 
	Ausrüstung 34: 
	Ausrüstung (Gewicht) 34: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 34: 
	Ausrüstung 18: 
	Ausrüstung (Gewicht) 18: 
	Ausrüstung (Wo getragen?) 18: 
	Proviant / Tränke 2: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 2: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 3: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 3: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 4: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 4: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 1: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 5: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 5: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 6: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 6: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 7: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 7: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Proviant / Tränke 8: 
	Proviant / Tränke (Rationen) 8: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 

	Dukaten 1: 
	Dukaten 2: 
	Dukaten 3: 
	Dukaten 4: 
	Dukaten 5: 
	Dukaten 6: 
	Dukaten 7: 
	Dukaten 8: 
	Dukaten 9: 
	Silbertaler 1: 64
	Silbertaler 2: 
	Silbertaler 3: 
	Silbertaler 4: 
	Silbertaler 5: 
	Silbertaler 6: 
	Silbertaler 7: 
	Silbertaler 8: 
	Silbertaler 9: 
	Heller 1: 
	Heller 2: 
	Heller 3: 
	Heller 4: 
	Heller 5: 
	Heller 6: 
	Heller 7: 
	Heller 8: 
	Heller 9: 
	Kreuzer 1: 
	Kreuzer 2: 
	Kreuzer 3: 
	Kreuzer 4: 
	Kreuzer 5: 
	Kreuzer 6: 
	Kreuzer 7: 
	Kreuzer 8: 
	Kreuzer 9: 
	Edelsteine u: 
	ä: 

	Sonstiger Besitz 1: 
	Sonstiger Besitz 2: 
	Sonstiger Besitz 3: 
	Verbindungen 6: 
	Verbindungen 3: 
	Verbindungen 4: 
	Verbindungen 5: 
	Verbindungen 9: 
	Verbindungen 8: 
	Verbindungen 7: 
	Verbindungen 2: 
	Verbindungen 1: 
	Notizen 2: 
	Notizen 3: 
	Notizen 4: 
	Notizen 1: 
	Tiere (Name) 1: 
	Tiere (Art) 1: 
	Tiere (INI) 1: 
	Tiere (AT) 1: 
	Tiere (PA) 1: 
	Tiere (TP) 1: 
	Tiere (RS) 1: 
	Tiere (KO) 1: 
	Tiere (GS) 1: 
	Tiere (AU) 1: 
	Tiere (MR) 1: 
	Tiere (LO) 1: 
	Tiere (TK) 1: 
	Tiere (ZK) 1: 
	Tiere (Name) 2: 
	Tiere (Art) 2: 
	Tiere (INI) 2: 
	Tiere (AT) 2: 
	Tiere (PA) 2: 
	Tiere (TP) 2: 
	Tiere (RS) 2: 
	Tiere (KO) 2: 
	Tiere (GS) 2: 
	Tiere (AU) 2: 
	Tiere (MR) 2: 
	Tiere (LO) 2: 
	Tiere (TK) 2: 
	Tiere (ZK) 2: 
	Tiere (Name) 3: 
	Tiere (Art) 3: 
	Tiere (INI) 3: 
	Tiere (AT) 3: 
	Tiere (PA) 3: 
	Tiere (TP) 3: 
	Tiere (RS) 3: 
	Tiere (KO) 3: 
	Tiere (GS) 3: 
	Tiere (AU) 3: 
	Tiere (MR) 3: 
	Tiere (LO) 3: 
	Tiere (TK) 3: 
	Tiere (ZK) 3: 
	Name: Lotta Isenvrana
	Magieresistenz: 3
	Instruktion 1: 
	0: 

	Ziel 1: 
	0: 

	Formelname 1: 
	0: 
	1: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	8: 
	9: 
	10: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	27: 
	1-1: 
	26: 

	Formelqualität 1: 
	0: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	8: 
	9: 
	10: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 
	26: 
	27: 

	Wirkung 1: 
	1: 
	2: 

	Wirkung 2: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Instruktion 3: 
	0: 

	Ziel 3: 
	0: 

	Kosten 3: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Reichweite 3: 
	0: 

	Formelname 3: 
	0: 

	Formelqualität 3: 
	0: 

	Wirkung 3: 
	1: 
	2: 

	Quelle 3: 
	0: 

	Kosten 4: 
	1: 
	2: 

	Wirkung 4: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Instruktion 5: 
	0: 

	Ziel 5: 
	0: 

	Kosten 5: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Reichweite 5: 
	0: 

	Formelname 5: 
	0: 

	Formelqualität 5: 
	0: 

	Wirkung 5: 
	1: 
	2: 

	Quelle 5: 
	0: 

	Kosten 6: 
	1: 
	2: 

	Wirkung 6: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Instruktion 7: 
	0: 

	Ziel 7: 
	0: 

	Kosten 7: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Reichweite 7: 
	0: 

	Formelname 7: 
	0: 

	Formelqualität 7: 
	0: 

	Wirkung 7: 
	1: 
	2: 

	Quelle 7: 
	0: 

	Kosten 8: 
	1: 
	2: 

	Wirkung 8: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Instruktion 9: 
	0: 

	Ziel 9: 
	0: 

	Kosten 9: 
	1: 
	2: 
	0: 

	Reichweite 9: 
	0: 

	Formelname 9: 
	0: 

	Formelqualität 9: 
	0: 

	Wirkung 9: 
	1: 
	2: 

	Quelle 9: 
	0: 

	Kosten 10: 
	1: 

	Wirkung 10: 
	1: 
	0: 

	Instruktion 11: 
	0: 

	Ziel 11: 
	0: 

	Kosten 11: 
	0: 

	Reichweite 11: 
	0: 

	Formelname 11: 
	0: 

	Formelqualität 11: 
	0: 

	Quelle 11: 
	0: 

	Wirkung 12: 
	0: 

	Instruktion 13: 
	0: 

	Ziel 13: 
	0: 

	Kosten 13: 
	0: 

	Reichweite 13: 
	0: 

	Formelname 13: 
	0: 

	Formelqualität 13: 
	0: 

	Quelle 13: 
	0: 

	Wirkung 14: 
	0: 

	Instruktion 15: 
	0: 

	Ziel 15: 
	0: 

	Kosten 15: 
	0: 

	Reichweite 15: 
	0: 

	Formelname 15: 
	0: 

	Formelqualität 15: 
	0: 

	Quelle 15: 
	0: 

	Wirkung 16: 
	0: 

	Instruktion 17: 
	0: 

	Ziel 17: 
	0: 

	Kosten 17: 
	0: 

	Reichweite 17: 
	0: 

	Formelname 17: 
	0: 

	Formelqualität 17: 
	0: 

	Quelle 17: 
	0: 

	Wirkung 18: 
	0: 

	Instruktion 19: 
	0: 

	Ziel 19: 
	0: 

	Kosten 19: 
	0: 

	Reichweite 19: 
	0: 

	Formelname 19: 
	0: 

	Formelqualität 19: 
	0: 

	Quelle 19: 
	0: 

	Wirkung 20: 
	0: 

	Instruktion 21: 
	0: 

	Ziel 21: 
	0: 

	Kosten 21: 
	0: 

	Reichweite 21: 
	0: 

	Formelname 21: 
	0: 

	Formelqualität 21: 
	0: 

	Quelle 21: 
	0: 

	Formelqualität 23: 
	0: 

	Wirkung 22: 
	0: 

	Instruktion 23: 
	0: 

	Ziel 23: 
	0: 

	Kosten 23: 
	0: 

	Reichweite 23: 
	0: 

	Formelname 23: 
	0: 

	Quelle 23: 
	0: 

	Wirkung 24: 
	0: 

	Instruktion 25: 
	0: 

	Ziel 25: 
	0: 

	Kosten 25: 
	0: 

	Reichweite 25: 
	0: 

	Formelname 25: 
	0: 

	Formelqualität 25: 
	0: 

	Quelle 25: 
	0: 

	Wirkung 26: 
	0: 

	Instruktion 27: 
	0: 

	Ziel 27: 
	0: 

	Kosten 27: 
	0: 

	Reichweite 27: 
	0: 

	Formelname 27: 
	0: 

	Formelqualität 27: 
	0: 

	Quelle 27: 
	0: 

	Wirkung 28: 
	0: 

	Instruktion 29: 
	0: 

	Ziel 29: 
	0: 

	Kosten 29: 
	0: 

	Reichweite 29: 
	0: 

	Formelname 29: 
	0: 

	Formelqualität 29: 
	0: 

	Quelle 29: 
	0: 

	Wirkung 30: 
	0: 

	Kosten 1: 
	1: 
	2: 

	Stabzauber 1: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 1: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 2: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 2: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 3: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 3: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 4: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 4: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 5: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 5: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 6: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 6: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 7: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 7: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 8: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 8: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 9: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 9: 
	0: 
	1: 

	Stabzauber 10: 
	0: 

	Aktivierungsprobe 10: 
	0: 

	Trioptaritual 1: 
	0: 

	Trioptaritual 2: 
	0: 

	Trioptaritual 3: 
	0: 

	Trioptaritual 4: 
	0: 

	Trioptaritual 5: 
	0: 

	Trioptaritual 6: 
	0: 

	Trioptaritual 7: 
	0: 

	Trioptaritual 8: 
	0: 

	Trioptaritual 9: 
	0: 

	Zauberdauer 1: 
	0: 

	Zauberdauer 3: 
	0: 

	Zauberdauer 5: 
	0: 

	Zauberdauer 7: 
	0: 

	Zauberdauer 9: 
	0: 

	Zauberdauer 11: 
	0: 

	Zauberdauer 13: 
	0: 

	Zauberdauer 15: 
	0: 

	Zauberdauer 17: 
	0: 

	Zauberdauer 19: 
	0: 

	Zauberdauer 21: 
	0: 

	Zauberdauer 23: 
	0: 

	Zauberdauer 25: 
	0: 

	Zauberdauer 27: 
	0: 

	Zauberdauer 29: 
	0: 

	Wirkungsdauer 1: 
	0: 

	Wirkungsdauer 3: 
	0: 

	Wirkungsdauer 5: 
	0: 

	Wirkungsdauer 7: 
	0: 

	Wirkungsdauer 9: 
	0: 

	Wirkungsdauer 11: 
	0: 

	Wirkungsdauer 13: 
	0: 

	Wirkungsdauer 15: 
	0: 

	Wirkungsdauer 17: 
	0: 

	Wirkungsdauer 19: 
	0: 

	Wirkungsdauer 21: 
	0: 

	Wirkungsdauer 23: 
	0: 

	Wirkungsdauer 25: 
	0: 

	Wirkungsdauer 27: 
	0: 

	Wirkungsdauer 29: 
	0: 

	Erschwernis 1: 
	0: 

	Erschwernis 3: 
	0: 

	Erschwernis 5: 
	0: 

	Erschwernis 7: 
	0: 

	Erschwernis 9: 
	0: 

	Erschwernis 11: 
	0: 

	Erschwernis 13: 
	0: 

	Erschwernis 15: 
	0: 

	Erschwernis 17: 
	0: 

	Erschwernis 19: 
	0: 

	Erschwernis 21: 
	0: 

	Erschwernis 23: 
	0: 

	Erschwernis 25: 
	0: 

	Erschwernis 27: 
	0: 

	Erschwernis 29: 
	0: 

	Quelle 1: 
	0: 

	Reichweite 1: 
	0: 

	blub: 
	Blubber: 
	SpontanQuelle 1: 
	1: 

	SpontanQuelle 2: 
	1: 

	SpontanQuelle 3: 
	1: 

	SpontanQuelle 4: 
	1: 

	SpontanQuelle 6: 
	1: 

	SpontanQuelle 7: 
	1: 

	SpontanQuelle 5: 
	1: 

	SpontanQuelle 8: 
	1: 

	SpontanQuelle 9: 
	1: 

	SpontanQuelle 10: 
	1: 

	Kontrollwert 1: 
	1: 

	Kontrollwert 2: 
	1: 

	Kontrollwert 3: 
	1: 

	Kontrollwert 4: 
	1: 

	Kontrollwert 6: 
	1: 

	Kontrollwert 7: 
	1: 

	Kontrollwert 5: 
	1: 

	Kontrollwert 8: 
	1: 

	Kontrollwert 9: 
	1: 

	Kontrollwert 10: 
	1: 

	QuellenSKT 1: 
	1: 

	QuellenSKT 2: 
	1: 

	QuellenSKT 3: 
	1: 

	QuellenSKT 4: 
	1: 

	QuellenSKT 6: 
	1: 

	QuellenSKT 7: 
	1: 

	QuellenSKT 5: 
	1: 

	QuellenSKT 8: 
	1: 

	QuellenSKT 9: 
	1: 

	QuellenSKT 10: 
	1: 

	E-Ins-Inv 1: 
	1: 

	E-Ins-Inv 2: 
	1: 

	E-Ins-Inv 3: 
	1: 

	E-Ins-Inv 4: 
	1: 

	E-Ins-Inv 6: 
	1: 

	E-Ins-Inv 7: 
	1: 

	E-Ins-Inv 5: 
	1: 

	E-Ins-Inv 8: 
	1: 

	E-Ins-Inv 9: 
	1: 

	E-Ins-Inv 10: 
	1: 

	SpontanZfW 1: 
	1: 
	1: 

	2: 
	1: 

	3: 
	1: 

	4: 
	1: 

	6: 
	1: 

	7: 
	1: 

	5: 
	1: 

	8: 
	1: 

	9: 
	1: 

	10: 
	1: 

	11: 
	1: 

	12: 
	0: 

	13: 
	1: 

	14: 
	1: 

	16: 
	1: 

	17: 
	1: 

	15: 
	1: 

	18: 
	1: 

	19: 
	1: 

	20: 
	0: 

	21: 
	1: 

	22: 
	1: 

	23: 
	1: 

	24: 
	1: 

	26: 
	1: 

	27: 
	1: 

	25: 
	1: 

	28: 
	1: 

	29: 
	1: 

	30: 
	1: 


	SpontanZfW 2: 
	1: 
	1: 

	2: 
	1: 

	3: 
	1: 

	4: 
	1: 

	6: 
	1: 

	7: 
	1: 

	5: 
	1: 

	8: 
	1: 

	9: 
	1: 

	10: 
	1: 

	11: 
	1: 

	12: 
	0: 

	13: 
	1: 

	14: 
	1: 

	16: 
	1: 

	17: 
	1: 

	15: 
	1: 

	18: 
	1: 

	19: 
	1: 

	20: 
	1: 

	21: 
	1: 

	22: 
	1: 

	23: 
	1: 

	24: 
	1: 

	26: 
	1: 

	27: 
	1: 

	25: 
	1: 

	28: 
	1: 

	29: 
	1: 

	30: 
	1: 


	SpontanZfW 3: 
	1: 
	1: 

	2: 
	1: 

	3: 
	1: 

	4: 
	1: 

	6: 
	1: 

	7: 
	1: 

	5: 
	1: 

	8: 
	1: 

	9: 
	1: 

	10: 
	1: 

	11: 
	1: 

	12: 
	0: 

	13: 
	1: 

	14: 
	1: 

	16: 
	1: 

	17: 
	1: 

	15: 
	1: 

	18: 
	1: 

	19: 
	1: 

	20: 
	1: 

	22: 
	1: 

	23: 
	1: 

	24: 
	1: 

	26: 
	1: 

	27: 
	1: 

	25: 
	1: 

	28: 
	1: 

	29: 
	1: 

	30: 
	1: 

	211: 

	SpontanQuelle 11: 
	1: 

	SpontanQuelle 12: 
	1: 

	SpontanQuelle 13: 
	1: 

	SpontanQuelle 14: 
	1: 

	SpontanQuelle 16: 
	1: 

	SpontanQuelle 17: 
	1: 

	SpontanQuelle 15: 
	1: 

	SpontanQuelle 18: 
	1: 

	SpontanQuelle 19: 
	1: 

	SpontanQuelle 20: 
	1: 

	Kontrollwert 11: 
	0: 

	Kontrollwert 12: 
	1: 

	Kontrollwert 13: 
	1: 

	Kontrollwert 14: 
	1: 

	Kontrollwert 16: 
	1: 

	Kontrollwert 17: 
	1: 

	Kontrollwert 15: 
	1: 

	Kontrollwert 18: 
	1: 

	Kontrollwert 19: 
	1: 

	Kontrollwert 20: 
	1: 

	QuellenSKT 11: 
	1: 

	QuellenSKT 12: 
	0: 

	QuellenSKT 13: 
	1: 

	QuellenSKT 14: 
	1: 

	QuellenSKT 16: 
	1: 

	QuellenSKT 17: 
	1: 

	QuellenSKT 15: 
	1: 

	QuellenSKT 18: 
	1: 

	QuellenSKT 19: 
	1: 

	QuellenSKT 20: 
	1: 

	E-Ins-Inv 11: 
	1: 

	E-Ins-Inv 12: 
	0: 

	E-Ins-Inv 13: 
	1: 

	E-Ins-Inv 14: 
	1: 

	E-Ins-Inv 16: 
	1: 

	E-Ins-Inv 17: 
	1: 

	E-Ins-Inv 15: 
	1: 

	E-Ins-Inv 18: 
	1: 

	E-Ins-Inv 19: 
	1: 

	E-Ins-Inv 20: 
	1: 

	SpontanQuelle 21: 
	1: 

	SpontanQuelle 22: 
	1: 

	SpontanQuelle 23: 
	1: 

	SpontanQuelle 24: 
	1: 

	SpontanQuelle 26: 
	1: 

	SpontanQuelle 27: 
	1: 

	SpontanQuelle 25: 
	1: 

	SpontanQuelle 28: 
	1: 

	SpontanQuelle 29: 
	1: 

	SpontanQuelle 30: 
	1: 

	Kontrollwert 21: 
	1: 

	Kontrollwert 22: 
	1: 

	Kontrollwert 23: 
	1: 

	Kontrollwert 24: 
	1: 

	Kontrollwert 26: 
	1: 

	Kontrollwert 27: 
	1: 

	Kontrollwert 25: 
	1: 

	Kontrollwert 28: 
	1: 

	Kontrollwert 29: 
	1: 

	Kontrollwert 30: 
	1: 

	QuellenSKT 21: 
	1: 

	QuellenSKT 22: 
	1: 

	QuellenSKT 23: 
	1: 

	QuellenSKT 24: 
	1: 

	QuellenSKT 26: 
	1: 

	QuellenSKT 27: 
	1: 

	QuellenSKT 25: 
	1: 

	QuellenSKT 28: 
	1: 

	QuellenSKT 29: 
	1: 

	QuellenSKT 30: 
	1: 

	E-Ins-Inv 21: 
	1: 

	E-Ins-Inv 22: 
	1: 

	E-Ins-Inv 23: 
	1: 

	E-Ins-Inv 24: 
	1: 

	E-Ins-Inv 26: 
	1: 

	E-Ins-Inv 27: 
	1: 

	E-Ins-Inv 25: 
	1: 

	E-Ins-Inv 28: 
	1: 

	E-Ins-Inv 29: 
	1: 

	E-Ins-Inv 30: 
	1: 

	Fetisch 1: 
	1: 

	Fetisch 2: 
	1: 

	Fetisch 3: 
	1: 

	Fetisch 4: 
	1: 

	Fetisch 6: 
	1: 

	Fetisch 7: 
	1: 

	Fetisch 5: 
	1: 

	Fetisch 8: 
	1: 

	FetischProbe 1: 
	1: 

	FetischProbe 2: 
	1: 

	FetischProbe 3: 
	1: 

	FetischProbe 4: 
	1: 

	FetischProbe 6: 
	1: 

	FetischProbe 7: 
	1: 

	FetischProbe 5: 
	1: 

	FetischProbe 8: 
	1: 

	FetischKosten 1: 
	1: 

	FetischKosten 2: 
	1: 

	FetischKosten 3: 
	1: 

	FetischKosten 4: 
	1: 

	FetischKosten 6: 
	1: 

	FetischKosten 7: 
	1: 

	FetischKosten 5: 
	1: 

	FetischKosten 8: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 1: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 2: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 3: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 4: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 6: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 7: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 5: 
	1: 

	FetischAnmerkungen 8: 
	1: 

	Glyphen 1: 
	1: 

	Glyphen 2: 
	1: 

	Glyphen 3: 
	1: 

	Glyphen 4: 
	1: 

	Glyphen 6: 
	1: 

	Glyphen 7: 
	1: 

	Glyphen 5: 
	1: 

	Glyphen 8: 
	1: 

	Glyphen Probe 1: 
	1: 

	Glyphen Probe 2: 
	1: 

	Glyphen Probe 3: 
	1: 

	Glyphen Probe 4: 
	1: 

	Glyphen Probe 6: 
	1: 

	Glyphen Probe 7: 
	1: 

	Glyphen Probe 5: 
	1: 

	Glyphen Probe 8: 
	1: 

	Glyphen Kosten 1: 
	1: 

	Glyphen Kosten 2: 
	1: 

	Glyphen Kosten 3: 
	1: 

	Glyphen Kosten 4: 
	1: 

	Glyphen Kosten 6: 
	1: 

	Glyphen Kosten 7: 
	1: 

	Glyphen Kosten 5: 
	1: 

	Glyphen Kosten 8: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 1: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 2: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 3: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 4: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 6: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 7: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 5: 
	1: 

	Glyphen Anmerkungen 8: 
	1: 

	Repräsentationen: 
	InstruktionsName 1: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 

	Unfähigkeiten: 
	Begabungen: 
	Magische Vor- / Nachteile: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Magische Sonderfertigkeiten: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Anmerkungen: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 

	Astralenergie (Start): -
	Astralenergie (Modifikator): 
	Astralenergie: -
	Magieresistenz (Start): 3
	Magieresistenz (Modifikator): -5
	Ritualkenntnis 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Ritualkenntnis 2: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 

	Ritualname 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Ritualprobe 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Ritualdauer 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Ritualkosten 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Wirkung / Anmerkung 1: 
	0: 
	1: 
	2: 
	3: 
	4: 
	5: 
	6: 
	7: 
	8: 
	9: 
	10: 
	11: 
	12: 
	13: 
	14: 
	15: 
	16: 
	17: 
	18: 
	19: 
	20: 
	21: 
	22: 
	23: 
	24: 
	25: 

	Profession: Athlet
	Rasse: Hjaldinger
	Kultur: Höfisch
	Körperliche Talente (TaW) 1: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 2: 
	1: 7
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 3: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 4: 
	1: 6
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 5: 
	1: 10
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 6: 
	1: 7
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 7: 
	1: 5
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 8: 
	1: 3
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 9: 
	1: 7
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 10: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 11: 
	1: 5
	2: 

	Körperliche Talente 12: Reiten (CH/GE/KK)
	Körperliche Talente (BE) 12: BE -2
	Körperliche Talente (TaW) 12: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente 13: Akrobatik (MU/GE/KK)
	Körperliche Talente (BE) 13: BE x2
	Körperliche Talente (TaW) 13: 
	1: 8
	2: 

	Körperliche Talente 14: 
	Körperliche Talente (BE) 14: 
	Körperliche Talente (TaW) 14: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 15: 
	Körperliche Talente (BE) 15: 
	Körperliche Talente (TaW) 15: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente 16: 
	Körperliche Talente (BE) 16: 
	Körperliche Talente 17: 
	Körperliche Talente (BE) 17: 
	Körperliche Talente (TaW) 16: 
	1: 
	2: 

	Körperliche Talente (TaW) 17: 
	1: 
	2: 

	Notizen & Anmerkungen: Hintergrundgeschichte:
 
Lotta ist die Tochter einer imperialen Hjaldingerin aus einer verarmten Honoratenfamilie, die die Kleinstadt Vithav (zwischen Berestad und Grifathal gelegen)  verwaltet. Ihr Vater ist ein ehemaliger Abenteurer, von dessen angespartem Geld die Mutter geradezu abhängig ist.
 
Während der Vater seine Tochter geradezu vergötterte, war das Verhältnis zur Mutter stets kühl und streng. In ihrer Kindheit spielte Lotta stets mit den hjaldingschen Kindern der Stadt und wurde dadurch sehr hjaldingsch geprägt. Der Vater ermutigte sie dabei, während ihre Mutter verchiedene Hauslehrer engagierte, um ihrer Tochter die "zivilisierte" imperiale Kultur beizubringen, diese Versuche scheiterten jedoch. Schließlich konnte der Vater durchsetzen, dass er seine Tochter ausbildete, sowohl im Kampf mit dem Speer als auch in höfischen Sitten (wovon allerdings nicht allzu viel bei Lotta hängen geblieben ist).
 
Viel mehr Spaß machte es ihr auch, mit den anderen Hjaldingern durch die Wälder zu streifen, im Meer zu schwimmen oder sich akobatische Wettkämpfe zu leisten. Eines Tages jedoch sollte ihr dies zum Verhängnis werden: Sie verirrte sich zusammen mit ihrer besten Freundin im Wald und fand bis Einbruch der Nacht nicht zurück - zu allem Überfluss auch noch an einem Tag, von dem die Hjaldinger glauben, in dieser Nacht würden die Dämonen des Winters auf Dere wandeln. Durch dieses Datum, die Dunkelheit der Nacht und schreckenserregende Laute gerieten die Mädchen in Panik, versuchten möglichst schnell zur Stadt zu kommen und verloren sich dabei, Lotta erreichte schließlich sicher die Stadt, doch von ihrer freundin war keine Spur zu finden. Erst drei Tage später fanden Jäger den blutigen, zerfetzten Leichnam des Mädchens - ob sie nun von den Dämonen oder nur von Wölfen getötet wurde, bleibt bis heute unklar. Die Erlebnisse dieser Nacht beeinflussen Lotta jedoch bis heute, seitdem hat sie Angst vor der Dunkelheit und Schwierigkeiten, einzuschlafen.
 
Nach diesem Erlebnis konnte die Mutter den Vater überzeugen, dass es gefährlich für Lotta sei, weiter mit den anderen Kindern zu spielen. Sie engagierte einen weiteren Privatlehrer, der Lotta durch seine Arroganz, seine Strenge und seine Herablassung den Hjaldingern gegenüber schnell verhasst wurde. Als er sie dann eines Tages besonders provozierte, fachte dies ihre Wut an und sie schlug blindlings auf ihn ein, bis er tot war. Die Mutter vertuschte den Vorfall, indem sie einen Unfall des Lehrers fingierte, doch sie wollte Lotta im Haus einsperren, bis diese sich unter Kontrolle halten könne. Zwei Monate lang war sie in ihrem Zimmer eingesperrt, ohne den geringsten Kontakt zur Außenwelt. Sie fing an, Selbstgespräche zu führen und fürchtete, verrückt zu werden, doch schließlich gelang ihr die Flucht. Sie nahm das erste Schiff, das Vithav verließ, und gelangte so nach Lorthalion.
 
 Sie hat eigentlich keinerlei Idee, was sie tun will, erstmal hat sie sich nun dazu aufgemacht, dieses Land ein wenig zu bereisen. Die Geschichten aus der abenteuerlichen Zeit ihres Vaters haben sie immer begeistert, nun will sie Ähnliches erleben.
 
Was sie jedoch nicht weiß: Nur zwei Wochen nach ihrem Verschwinden stritten sich ihre Eltern furchtbar über die Behandlung ihrer Tochter. Der Vater machte sich Sorgen und Vorwürfe, während die Mutter meinte, Lotta würde schon noch wiederkommen. Der Vater jedoch entschloss sich, seine früheren Abenteurer-Freunde zusammen zu trommeln, um seine Tochter zu suchen. Ob die mittlerweile um die 50jährigen, aber dennoch noch einigermaßen rüstigen Recken Erfolg bei ihrer Suche haben, liegt nun in den Händen des Schicksals. 
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