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LAls ihr den Tempel erveicht, tritt eine Priesterin mit seligem Li-
cheln an euch heran. »[Name der Gottheit] zum GrufSe. Wie kann
ich Euch helfen, werte Recken?«

Wirklich? Warten Geweihte in ihrem Tempel, bis sie einem
Haufen dahergelaufener Vagabunden (die sich auch noch als
Helden betrachten) sekundieren kénnen?

Nein, natiirlich nicht. Jeder Gotterdiener ist eine individuelle
Personlichkeit, die von einer hoheren Macht gepriift und fiir
wiirdig befunden wurde, ihre karmalen Krifte aufzunehmen.
Jeder Geweihte hat einen unverwechselbaren Charakter, mit
eigenen Hoffnungen, Wiinschen, Angsten und Uberzeugungen.
Das vorliegende Traktat mit dem Titel Seelenhirten liefert in
mehreren Teilen Anregungen fiir gewshnliche und auflerge-
wohnliche Geweihte. Es werden Charaktere vorgestellt, die
mitten im Leben stehen, ihren Dienst als Teil der Gesellschaft
leisten und Anteil haben am Alltag der Glaubigen — ihrer Schaf-
chen.

Alle hier vorgestellten Figuren stehen zur eigenen Verwendung
frei. Ihr weiteres Schicksal liegt in den Hinden des Spielleiters
und seiner Mitstreiter. Bei Bedarf kénnen Namen und Ge-

schlechter nach den eigenen Vorstellungen angepasst werden.
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Seelenhirten prisendert in mehreren Teilen jeweils drei Ge-
weihte zu jeder Kirche des zwolfgottichen Pantheons. Dazu

kommen einige Vertreter der ,,Halbgotter“-Kirchen. Auflerdem

wird jeweils ein Handlanger des erzdimonischen Widersachers
vorgestellt.

Nach einem einleitenden, inneraventurischen Text folgt jeweils
die Vita als Biographie der Person. Der Habitus umfasst Auf-
treten, Motivation und Ziele der Figur. Im Modus Operandi
werden das mégliche Verhalten bei Konflikten und bevorzugte
Liturgien vorgestellt. Das Profil liefert einen Uberblick iiber
relevante Spielwerte, wihrend unter Agenda Vorschlige fiir den
Einsatz im Spiel umrissen werden.

Eigennamen werden bei der ersten Nennung kursiv geschrieben.
Talentproben sind unterstrichen, Zauber durch VERSALIEN
hervorgehoben und Gotter & Liturgien durch KAPITALCHEN
gekennzeichnet. Verweise auf andere Publikationen sind mit der

Seitenzahl in Klammern gesetzt und fett herausgestellt.
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Die Seelenhirten basieren auf den DSA4.1-Regeln. Auf even-
tuelle Abweichungen wird Bezug genommen. Eine Adaption
fiir DSAS ist moglich, wenn ausreichend Interesse und das
erweiterte Regelwerk fiir Geweihte und Gotterdiener vorliegen.
Bei den LITURGIEN und SCHWARZEN GABEN werden neue
Anrufungen hoherer Michte vorgestellt. Sie werden im Text
umrissen und im Anhang regeltechnisch ausgefiihrt.

Uber Lob und Kritik freue ich mich sehr. Auch Hinweise auf
inhaltliche und regeltechnische Fehler nehme ich gerne entge-

gen.
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Der Sonnenlegiondir verneigte sich ebrerbietig und kiisste die be-
ringte Hand, die ihm dargeboten wurde.

»Was fiibrt einen Legiondir unseres gesegneten Lichtboten in unser
sonnenverwohntes Hor-Alem?” fragte der beleibte Luminifer inte-
ressiert.

Jch suche ein Midchen, Euer Gnaden. Blond, Sommersprossen,
etwa so grofS.“ Der Legiondr hielt die Hand etwa auf Brusthibe.
»Ihr Name ist Daradoria, aber vielleicht hat sie sich auch anders
genannt.

»Ob ja, sie war hier. Hat sich als Lichtbringerin ausgege-
ben. Wir haben sie freundlich aufgenommen. Und
zum Dank hat sie mich bestohlen, das Luder.

Der Sonnenlegiondir zog fragend die Augenbraue
hoch. , Bestohlen? Bitte, Euer Gnaden, wibrt
Ihr so giitig, mir die ganze Geschichte zu
erzihlen?”

~Nun, wie ich schon sagte, das Miid-
chen war hier. Ist kaum eine
Woche her. Sie hat sich nach
einem andern Gast unseres
Hauses erkundigt, der vor
ein paar Jahren bei uns
untergekommen ist: Lu-
xana  Giildenglanz.  Ich
habe ihr gerne Auskunft
erteilt. Gurmiitig wie ich
bin, hab ich ibr sogar den
Besitz  gezeigt, den diese
Luxana in unserer Obhut
gelassen hat: einen _faustgrofien
Bernstein und ein Buch mit persin-

lichen Aufzeichnungen. Da hat diese Dara-
doria mich plotzlich angegriffen und iiberrumpelt und ist mit den
beiden Artefakten verschwunden. Kinnt ihr Euch das vorstellen?

» Was genau habt Ihr ihr iiber Luxana erzihly?

»Diese Luxana war eine junge Geweihte, die sich der Quanionsqu-
este angeschlossen hatte. Sie wurde auf einer der wilden, tropischen
Inseln im Osten aufgelesen. Das arme Maidchen litt an einem
Nervenfieber und fantasierte wild vor sich hin, von dreiiugigen
Waldmenschen, steinernen Greifen, fliegenden Sonnenbarken und
bosartigen, zaubermdchtigen Spinnenwesen.

Wir haben Luxana gepflegt. Doch als sie sich erholt hatte, war sie
plorzlich verschwunden. Alles was sie zuriick gelassen hat, waren
ihre Aufzeichnungen und ein faustgrofSer Bernstein, in den angeb-
lich Praios-Anbeter vor langer Zeit eine finstere Waffe eingeschlos-
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sen haben. Ich wollte die Sachen der Familie zuschicken, aber jetzt
hat diese Daradoria mir beides gestohlen.
Der Sonnenlegionir musterte sein Gegeniiber eingehender: ein
dicker Geweibter mit diinnem Haarkranz und schweiftnasser
Amitstracht. Kein Glanzlicht seines Standes.
»Hatter Ihr nicht gesagt, diese Luxana war schon vor ein paar
Jahren hier? Was hat Euch abgehalten, ihren Besitz sofort an die
Familie auszuhingen?” Ohne eine Antwort abzuwarten, fuhr der
Legiondir in scharfem Ton fort. , Wie dem auch sein, ich kann Euch
berubigen, Euer Gnaden. Daradora ist tassichlich eine
Lichttriigerin und sie ist die Schwester von Luxana
Giidenschein. Insofern hat sie nur an sich genom-
men, was lingst wieder bei ibrer Familie sein
sollte. Wie konnte sie euch iiberrumpeln? Hat
sie Euch vielleicht geblender? Mit PRAIOS
MAHNUNG?“
Der Befragte klappte ein paar Mal den
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Mund auf und zu, als miisse er seine
ndiichsten Worte erst aus der Luft schnap-
schnappen.

Jch habe es sich nitig, mich vor Euch
zu  rechtfertigen,
Audienz ist beendet! Schert Euch
fort! Und wenn Ihr dieses Gor
Daradoria findet, sagt ibr, dass
mein Blick klar ist und dass ich

gerne zusehen werde, wie sie fiir

Legiondir!  Diese

ihre AnmafSung zur Rechen-
schaft  gezogen wird. Guten
Tagl®
Der Sonnenlegionir seufzte und
wandte sich ab. Offenbar stand ihm bei

seiner Suche nach Daradoria Giildenglanz eine Seereise bevor.

Vi
Die Hingabe fiir den LICHTGOTT PRAIOS wurde Daradoria in
die Wiege gelegt. Geboren und aufgewachsen ist sie auf der
Insel Jilaskan, jenem Eiland, auf das vor tiber 500 Jahren die
Priester-Kaiser und ihre Nachfahren verbannt worden waren,
und ihr Stammbaum lisst sich zuriickverfolgen bis zum legen-
diren Lichtboten Gurvan Praiobur I. Der Dienst in der ,Ge-
meinschaft des Lichts’ ist in ihrer Familie bis heute eherne Tra-
dition. Und so lieff sich auch das jiingste Familienmitglied

Daradoria, wie ihre Eltern und die meisten ihrer Geschwister,

: !’l



in der Kirche des Goteerfiirsten zur Lichtbringerin, einer einfa-
chen Geweihten, weihen.

Doch wihrend Daradorias Glaube untadelig ist, ist es um ihren
Gehorsam weniger gut bestellt. Von Kindheit an galt das leb-
hafte Midchen als aufmiipfig und abenteuerlustig. Immer wie-
der schwinzte sie ihre Ausbildung, neckte ihre Mitmenschen
mit kleinen Streichen, wagte Ausfliige in den Dschungel im
Inselinneren oder stahl sich als blinder Passagier auf einem der
Versorgungsschiffe von der Insel.

Als im Jahr 1028 BF die Suche nach dem Ewigen Licht der
Praios-Kirche ausgerufen wurde, war Daradoria zu jung, um
sich der sogenannten Quanionsqueste anzuschliefSen. IThre ilteste
Schwester Luxana hingegen, die Daradoria iiber alles vergottert,
folgte dem Aufruf des Lichtboten und zog hinaus in die Welt.
Doch die Schwester blieb verschollen, auch als das Ewige Licht
fast 10 Jahre nach seiner Entriickung zuriickgekehrt war.

Ein schwerer Schicksalsschlag fiir die Familie, den Daradoria
nicht hinnehmen wollte. Unauffillig sammelte sie die spirli-
chen Hinweise, auf deren Grundlage die Schwester ihren Pfad
gewdhlt hatte, und horchte diskret die Pilger aus, die Jilaskan
bereisten. Zwei Jahre spiter, mit zarten 17 Jahren, iiberredete
Daradoria ihre Eltern schliefllich, ihr eine Pilgerreise nach Bei-
lunk und in die Stadt des Lichts zu gestatten. Doch sobald die
junge Geweihte das Festland erreicht hatte, verlie§ sie den ihr
vorbestimmten Weg. Daradoria zog ins Unbekannte, um ihre
Schwester zu finden. Und die Spuren fithren sie immer tiefer in
den Siiden des Kontinents, auf die Fahrte der legendaren Grei-

fen des Siidens.

Die zierliche, junge Daradoria ist keine klassische Schénheit,
doch mit den vielen Sommersprossen um die Nase und ihrer
blonden Lockenmihne verspriitht sie einen madchenhaften
Charme. Dazu kommt ihr sonniges Gemiit, ihr geselliges We-
sen und ihr heiteres Lachen, mit dem die Geweihte die Herzen
ihrer Mitmenschen im Sturm erobert. Und so verzeihen ihr die
meisten Leute gerne, wenn ihr Temperament einmal mit ihr
durchgeht und sie sich kopfiiber in das nichste Abenteuer
stiirzt.

Daradoria reist mit leichtem Gepick und ohne grofle Barschaft.
Das gesellige Midchen schliefft sich gerne anderen Reisegrup-
pen an. Dabei steckt die junge Geweihte ihre Gefihrten schnell
mit ihren Enthusiasmus an — und im Gegenzug helfen und
versorgen die Menschen gerne dieses nette, junge Ding mit den
vertriumten Augen und dem gewinnenden Licheln.

Um ihr priesterliches Ornat zu schonen, trigt die Geweihte
wihrend ihrer Reise die einfache Robe einer Novizin des Son-
nengottes. Obwohl das einst weifle Gewand mit dem hellroten

Skapulier inzwischen eher einem schmutzigen Flickenwerk

dhnelt. In dieser Tracht offenbaren nur die rotgoldene Filzkap-
pe und zwei vergoldeten Sphirenkugeln an ihrem Giirtel Dara-
dorias Stand als Lichtbringerin.

Daradoria spricht oft und viel von ihrem strahlenden Gott.
Und wer sie hért, erkennt wenige Gemeinsamkeiten mit dem
strengen GOTT DER KONIGE aus dem Mittelreich. Daradorias
SONNENGOTT trdgt Licht und Wirme in die Herzen der Men-
schen. Thr PRAIOS hilft seinen Gliubigen nicht zu verzagen,
auch wenn die Finsternis sie zu erdriicken droht. Sie glaubt an
einen guten und gerechten Gott, der von seinen Anhingern
Respekt vor der Schépfung und der Ordnung der Welt ver-
langt, aber auch Verstindnis zeigt fiir die besonderen Sorgen
und Néte des Einzelnen.

Die junge Geweihte ist unter Priestern aufgewachsen — ein
Groflteil ihrer Familie ist Teil der ,Gemeinschaft des Lichts".
Dadurch ist Daradoria bewusst, dass selbst unter dem Ornat der
hochsten kirchlichen Wiirdentriager ein einfacher Mensch
steckt, mit Fehlern und Schwichen. Die Ereignisse um ,Daro-
dors Klaue® (siche Vertias aus Quanionsqueste) haben ihr be-
wiesen, dass Hochmut, Dekadenz und Trigheit die Herzen der
héchsten Geweihten verderben kénnen. Und das unabhingig
von der Kirche, der sie dienen. Jeder Priester, dem Daradoria
vertrauen soll, muss sie daher erst iiberzeugen, dass er nicht
nach Macht und Prunk strebt, sondern wahrhaftig seinen Gott

ehrt und seine Pflichten ernst nimmt.

»
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Die beherzte Daradoria plant nicht gerne, sondern handelt
lieber. Und oft verhindert nur die INNERE RUHE, die ihr Gott
ihr gewihrt, dass die Geweihte ihr Leben leichtfertig aufs Spiel
setzt. Auf ihr Ansehen und ihren Ruf nimmt sie genauso wenig
Riicksicht. Daradoria schreckt nicht davor zuriick, weltliche
und kirchliche Wiirdentrager mit PRAIOS MAHNUNG zu ldu-
tern, wenn sie Zeugen von deren Ignoranz und Machtmiss-
brauch wird.

Nachdem ihr geweihtes Sonnenzepter vor einiger Zeit verloren
gegangen ist, begniigt Daradoria sich momentan mit einem
einfachen Gehstock, dessen Knauf einer Sonnenkugel nachemp-
funden wurde, als profanen Schlagstock. Im Zweifel setzt sie
aber ohnehin lieber auf die Macht ihrer Worte, ihren Status als
Geweihte und auf Praios’ GOLDENE RUSTUNG, um Schaden
von sich abzuwenden.

Wichtigstes Riistzeug auf ihrer Odyssee sind Daradoria das
LICHT DES HERRN sowie die WEISSAGUNG DES HIMMELS. Vor
ihrer Flucht von Jilaskan hat die junge Geweihte dariiber hinaus
aus den Archiven die Liturgie DIE GNADE DES SONNENFURSTEN
(siche Anhang S. 21) rekonstruiert, die den Legionen der Pries-
terkaiser von Jahrhunderten bei der Eroberung der Khém eine

Hilfe war und vor der gleiffenden Sonne des Stidens schiitzt.
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JHallo, ich bin Daradoria. Aber ibhr konnt mich Lumi nennen,

jetzt, wo wir Freunde sind.

~Es gibt keinen Grund zu verzagen. Der Gotterfiirst blickt wohl-
wollend auf seine treuen Diener. Er wird uns beistehen. Mit seinem

Beistand werden wir diese Herausforderung meistern!

» Toricht bist Du. Achtlos, fiir das Geschenk der Schipfung. Siehst
Du nicht die Herrlichkeir all dessen, was unter der Sonne gedeiht?

Mouss ich Dich erst eine Lektion erteilen?”
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@ Auf der Suche nach ihrer Schwester steuert Daradoria die
aventurischen Waldinseln an. Doch ihre Spur fiihrt sie
womdglich noch viel tiefer in den Siiden, vielleicht sogar
bis zum sagenhaften Kontinent Uthuria. Die Helden
kénnen die Geweihte bei ihrer Entdeckungsreise begleiten.
Dabei kénnen sich die Geriichte aus der Einleitung, iiber
steinerne Greifen, fliegende Sonnenbarken, dreidugige
Menschen und bésartige Spinnenwesen, als Fantastereien
oder echte Herausforderungen herausstellen, ganz nach

Geschmack der Spielgruppe.

@ Vielleicht méchte auch eine Spielerin oder ein Spieler die
Rolle von Daradoria iibernehmen und die Figur zu ihrer
Selbsterkenntnis fiihren, dass die Suche nach ihrer
Schwester nur ein Vorwand ist fiir eine Flucht aus den
Ketten ihrer Heimat. Denn insgemein hofft Daradoria auf
ihrer abenteuerlichen Reise einen urtiimlichen Glauben
der Utulus an ihren Sonnengott PRAIOS zu entdecken und
als Beweis seiner Allgegenwart und Macht weitere Greifen
aufzuspiiren.

@ Als Daradoria ihre Heimat Jilaskan verlassen hat,
missachtete sie das Exil, das die Nachfahren der
Priesterkaiser seit Jahrhunderten an die Insel bindet. Die
,Gemeinschaft des Lichts nimmt einen solchen Verstofd
nicht auf die leichte Schulter. Es ist nur dem Einfluss der
sorgenden Eltern in der Kirche zu verdanken, dass ihre
verlorene Tochter nicht als Fliichtige gehetzt, sondern wie
eine Verschollene vermisst wird. Trotzdem liegt in jedem

vor und der treue Sonnenlegionir Greifwin von Ebrenfeld
(schulterlanges, blondes Haar, Drei-Tage-Bart, groff und
kriftig, autoritir, aber gerecht) wurde eigens ausgesandst,
um die gesuchte Geweihte zu ihrer Familie zuriick zu
bringen. Dort soll iiber ihre Taten gerichtet werden.

Auch die Helden kénnen in Daradorias Flucht eingebun-

den werden, entweder indem sie der jungen Gweihten bei-
stehen, bevor sie merken, dass die Verfolger der ,Gemein-

schaft des Lichts® angehoren, oder die Abenteurer werden

LL

@ In dem Bernstein, den Daradoria in Hét-Alem an sich
genommen hat (siche Vorgesichte), befinden sich die
Konigslarve eines verdammten Ameisenvolkes, das vor
Aonen den Einfliisterungen von Widharcal verfallen ist.
Vermudich haben die Gryphonen die Konigin in einen
sakralen KERKER AUS LICHT (siche Anhang S. 21) ihres
Gottes gebannt. Daradorias verspiteter Beitrag zur
Quanionqueste wird es sein, durch Mediation iiber dem
Bernstein die verlorene Liturgie zu rekonstruieren.

@ Den Bernstein zu zerstéren, um den Inhalt zu

begutachten, kommet fiir Daradoria nicht in Betracht.
Aber vielleicht versuchen Anbeter des Namenlosen,
Agenten des Balphemor von Punin oder einfach gierige
Piraten das Artefake in die Finger zu bekommen.
Wird die Konigin befreit, briitet sie innerhalb kirzester
Zeit Dutzende fingerlanger Daimoniden-Drohnen aus.
Die BeifSzangen dieser Ameisen sind zwar winzig, verzeh-
ren aber alles Brennbare in dimonischem Feuer. Die stets
wachsende Gefahr durch die Brand-Ameisen kann nur
durch die Vernichtung der Kénigin gebannt werden. Der
Chitin-Panzer der winzigen, intelligenten und zauber-
michtigen Gegnerin ist allerdings magisch verstirkt, auf
RS 18.
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»Was haben wir hier? Gardian betrat die kleine Kammer und
streifte langsam seine ledernen Handschube ab.

Die anwesenden Straflenwiichter nahmen Haltung an. Sie hatten
von dem Praioten gehirt, der in der Stadt umberging, um Wiichter
zu spielen. Schlieflich fasste eine Weibelin sich ein Herz.

. Zit Euren Fiiffen, Euer Gnaden, liegt Wambo Jeppard, genannt
,Der Fleischer'. Ein iibler Schliger. Arbeitet fiir die Tobrier,

soweit ich weifS.

Inzwischen hatte der Geweibte sich iiber die Leiche
gebeugt und begutachtete den Torso. ,Meine
Giite, der Kerl ist ja riesig. Und er wiegt
mindestens vier Zentner.

~Muss ein hollischer Kampf gewesen sein®,
mischte sich ein anderer Stadtgardist ein.
Der hagere Mann kaute unabliissig auf
einer Speckschwarte herum und grinste
hohnisch.

Gardian blickte auf und lief¢ seinen
Blick kurz iiber das verwiistete Zimmer
schleifen. ,Nein,“ antwortete er mit
rubiger  Stimme.  ,Dieser
Mann schnell
getitet. Und gekonnt. Ich

wurde
vermute, es waren zwei
Angreifer. Einer hat dem
Fleischer eine Schlinge um
den Hals gelegt, der andere
hat  zugestofsen.  Dreimal.
Anschlieffend  haben sie das
Zimmer verwiistet.

»Also ein Raubiiberfall?, platzte es
aus der Weibelin heraus. ,,Euer Gnaden®,

fiigte sie einen Moment spiiter hastig hinzu.

»Nicht ganz. Die Tiiter haben etwas Bestimmtes gesucht. Und sie
haben es offensichtlich nicht gefunden, sonst hitten sie hier nicht
alles zerlegt. Gardian iiberlegte. ,,War der Fleischer ein kluger
Mann?“

»Sebt ibn Euch an, Euer Ganden“m antwortete die Weibelin. ., Er
war riesig und stark wie ein Ochse. Er musste nicht klug sein. Er
war gefiirchtet.

JRichtig.“ Gardian richtete sich auf und durchmaf§ langsam den
Raum. ,Und doch hat der Fleischer ein Versteck gewiblt, das seine
Morder nicht so leicht finden konnten.

Mit dem FufS schob der Geweibte einige Kleidungsstiicke beiseite.
Die Trube, in der sie gelegen hatten, lag auf der Seite, der Boden

RIMTNALSL AMIMER

war eingeschlagen. Auch der Bettkasten war zertriimmert, das
Stroh aus der Matratze gezerrt, die Decke zerschnitten. Die Wasch-
schliissel lag in Scherben, ein Schemel war umgeworfen worden.
Die gesamte, wenige Habe des Fleischers war auf dem Boden ver-
streut.
»Vorausgesetzt, das Gesuchte befand sich wirklich im Besitz des
Fleischers®, riss die Weibelin Gardian aus seinen Gedanken.
»Die Mirder waren jedenfalls davon iiberzeugt. Sie
sind ein grofSes Risiko eingegangen, als sie diesen
Koloss angegriffen haben. Zumal sie mit dem
Rachedurst der Tobrier rechnen miissen.
Gardians Blick tastete die Wiinde oberhalb der
Augenhihe ab. Treffer! Uber dem offenen Fens-
ter, das Licht und Luft einliefS, war eine kleine
Offnung mit einfachem Schlagladen. Gardian
zog sich den Schemel heran, dffnete die hilzerne
Klappe und fasste vorsichtig durch die Offnung.
Auf einem schmalen Sims ertastete er einen
kleinen, ledernen Beutel. Eine Inspektion
des Inhaltes, offenbarte kleine,
farbige Kristalle, wie bunter
Kandis.
War dieses Piickchen den Mord
am  Fleischer wert gewesen?
Die Alchimisten der Garethi-
schen Criminal-Cammer
wiirden eine Antwort finden.
Aber Gardian ahnte bereits,
dass er bei diesem Fall noch ganz
am Anfang stand.

‘/“e!

Gardian ist ein Kind Gareths. Aufgewachsen mit Halsabschnei-
dern und Galgenvogeln in den Gassen des Siiquartiers, bekam
er frith die Willkiir im GrofSstadtdschungel zu spiiren.. Sein
Vater hat die Familie verlassen, als Gardian fiinf war, und seine
Mutter, eine einfache Stadtgardistin, musste sich ihr Leben lang
alleine durchkiampfen.. Schliefflich starb sie durch eine rostige
Klinge im Bauch bei dem Versuch, eine harmlose Kneipen-
schligerei zu schlichten. Zu diesem Zeitpunkt war Gardian
bereits selbst der Stadtwache beigetreten, um als Straflenwichter
Riuber, Diebe, Brandstifter, Betriiger oder Schmuggler un-
schidlich zu machen. So manche kérperliche wie seelische Nar-

be ist aus dieser Zeit zuriick geblieben.



In der Stadtgarde arbeitete Gardian sich schnell zum Ehrengar-
dist im Hochgericht hoch. Ein praiosgeweihter Richter wurde
dort auf den rechtschaffenden und energischen jungen Mann
aufmerksam. Er nahm Gardian unter seine Fittiche, lehrte ihn
unter anderem Rechtskunde sowie Lesen und Schreiben. Dies
ermoglichte Gardian schliefflich den Beitritt in die ,Gemein-
schaft des Lichts und die Weihe zum Lichtbringer. Einige Jahre
fithrte der junge Geweihte vor dem Hochgericht des Reiches
Anklage gegen Schwerverbrecher, was letztlich bedeutet, dem
Beschuldigten in schier endlosen Verhoren ein Gestidndnis
abzuringen. (Folter steht, nach Gardians Uberzeugung, nur der
Inquisition zu, weil es dabei nicht darum geht, die Schuldfrage
zu kliren, sondern die Seele des Schuldigen durch Selbster-
kenntnis zu liutern und damit vor der Verdammnis zu retten.)
In diesen Jahren lernte Gardian die Mérder und Totschliger,
Folterer und Brandstifter, Ketzer und Seelenbiindler aus nichs-
ter Nihe kennen. Er musste erfahren, wozu Menschen aus
Habgier, Selbstsucht und Sadismus fihig sind.

Als im Jahr des Feuers das Chaos iiber Gareth hereinbrach,
wurde die Ordnung in der Stadt nicht mehr von der Staats-
oder Kirchenmacht aufrechterhalten, sondern von einfachen
Biirgern und Gliicksrittern. Der Lichttriger Gardian nahm diese
Ereignisse zum Anlass, sich auf seine Wurzeln zu besinnen. Er
wandte sich von der Gerichtsbarkeit ab und bot den Inspec-
toren der Garethischen Criminal-Cammer seine Dienste an.
Seither unterstiitzt er die Ermitder in Zivil bei ihren Untersu-
chungen, insbesondere bei mystischen Fillen und der Bekimp-

fung von Serientitern.

Die Erscheinung des Geweihten entspricht dem Klischee des
vielbesungenen Helden verbreiteter Abenteuergeschichten:
Gardian ist kriftig und hochgewachsen, hat schulterlanges,
hellbraunes Haar und tiefsinnige graue Augen. Dazu kommen
heroische Tugenden, wie Tapferkeit, Gottesfurcht und Recht-
schaffenheit. Beste Voraussetzungen fiir den idealen Praios-
Geweihten, wire da nicht dieser grenzenlose Zynismus. Gardian
unterscheidet die Menschheit in Schafe und Wolfe. Und zwi-
schen den Gruppen stehen nur eine Handvoll sturer Bocke, wie
er, die nie gelernt haben auszuweichen, und jene Wolfe, die
gelernt haben, dass sie die fetteste Beute machen, wenn sie sich
als Hiitehunde ausgeben.

Gardians grofite Sorge ist es, dass er irgendwann abstumpft und
selbst zum Wolf wird. Um dem entgegenzuwirken stellt Ga-
ridan iiberzogene Anspriiche an seine eigene Integritit: Um
objektiv zu bleiben, hilt er Abstand zu den Opfern. Um unvor-
eingenommen zu bleiben, verdichtigt er einfach jeden, selbst
die Betroffenen. Um sich nicht korrumpieren zu lassen, lehnt er

jede Form der Dankbarkeit und Zuwendung ab. Letzdich iso-

liert sich Gardian damit aber nur von seinen Mitmenschen. Das
Gefithl der Einsamkeit betiubt der Geweihte gelegentlich mit
Alkohol und Rauschmitteln, oder er sucht Trost bei Prosituier-
ten und fliichtigen Affiren. Vier Kinder von verschiedenen
Frauen hat ihm das schon beschert. Aber mehr als den Nach-
wuchs aus der Ferne zu beobachten wagt Gardian niche.

Seit seiner Kindheit hat Gardian in die Abgriinde der menschli-
chen Seele geblickt. Seine lebenslangen Erfahrungen nutzt er
heute, um an einem Tatort den Hergang eines Verbrechens zu
rekonstruieren sowie Riickschliisse auf die Methoden und Mo-
tive des Titers zu ziehen. Oft gelingt es ihm dadurch, den Kreis
der Verdichtigen einzugrenzen oder eine vielversprechende
Spur aufzudecken.

Bei seinen Ermittlungen trigt Gardian eine dunkelrote Sutane
mit goldener Borte an den Armeln und aufgesticktem Praiosau-
ge am Kragen. Gerne streift er dazu enge Handschuhe aus ro-
tem Leder iiber. Als Standessymbol eines Lichtbringers in der
,Gemeinschaft des Liches diirfen eine rote Kappe (in diesem
Fall aus Leder) und die beiden Sphirenkugeln am Giirtel nicht
fehlen. Das Sonnenzepter und die ,ordentliche Amestracht®
triigt der Praios-Geweihte hingegen nur bei offiziellen Anlissen
oder Auftritten vor Gericht. Ein Pferd lehnt Gardian selbst zu
Paradezwecken ab, weil er den ,Viechern“ rundheraus miss-

traut, selbst wenn sich ein Kutschbock zwischen ihm und ihnen

befindet.
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Als ehemaliger Strallenwichter fithlt Gardian sich noch immer
am Sichersten mit seinem alten Gambeson und einer Hellebar-
de. Da diese birgerliche Wehr einem Praios-Geweihten aber
nicht gut ansteht, fithrt er Spieflbeil und Riistzeug nur, wenn
Arger bevorsteht. Ansonsten bemiiht der Lichtbringer sich beim
Garether Gossengekeilen”, ciner wilden Variante des Mercenario-
Kampstils, mit etichen Schmutzigen Tricks und Improvisierten
Waffen — nicht elegant, aber effektiv.

Wichtigste Stiitze bei seiner Tatortanalyse ist URISCHARS ORD-
NENDER BLICK, um verborgene Zusammenhinge zu offenba-
ren. Dariiber hinaus setzt Gardian auf Mirakel und schnelle
Stof§gebete, wie den BLENDSTRAHL AUS ALVERAN oder den
WEISHEITSSEGEN, um seine Willenskraft gegen profane und

magische Manipulationen zu stirken.

' Garether Gossengekeile entspricht dem  Mercenario-Kampfstil

(Wege des Schwertes 90), allerdings wird die Besonderheit ersetzt
durch: ,Verbessert AT und PA beim Raufen um je einen Punke. Mit
dem Kampfstil erwirbt der Kiampfer die SF Improvisierte Waffen (Wege
des Schwertes 74). Die Kosten sind bereits eingerechnet. Damit kann
der Kimpfer Flaschen, Tiiren oder Kronleuter gewinnbringend in
seinen Kampf einfliefSen lassen.



Mit dem HEILIGEN BEFEHL zwingt Gardian Geiselnehmer und
Selbstmordgefihrdete zur Aufgabe, bevor sie sich oder anderen
schaden. Seine spezielle Variante aber ist das BINDENDE WORT
(siche Anhang S. 21). Mit dieser Liturgie verhaftet der Geweih-
te tiberfithrte Verbrecher und nimmt ihnen den Fluchtwillen,

bis sie vor Gericht gestellt wurden.

»
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~Im Namen von Praios, dem Gerechten, Schelachar, dem Unbeug-
samen, und Urischar, dem Aufrechten, im Namen von Kaiserin
und Reich und im Namen des Volkes, 1hr seid verhafter. Von nun
an seid Ihr mein Gefangener, bis Thr Euch vor einem Gericht fiir

Eure Taten verantwortet habt.

wEinmal ist Zufall. Zweimal ist verdiichtig. Aber das dritte Mal ist
Absicht.

Slch sitze da gerade an einem schwierigen Fall und komme nicht
weiter. Aber vielleicht kannst du mir einen kleinen Gefallen tun?
Es ist ja nicht alleine fiir mich, es ist fiir die Gerechtigkeit unseres
Herrn und die Ordnung im Reich!”
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Konzept geweihter Kriminalist und zynischer Fallanalytiker
Kompetenz: kompetenter Ermittler, meisterlicher Justiziar und
Fallanalytiker

Seelentier:Sonnenluchs (mutig, wachsam, verbissen)

Geboren23. Firun 1004 BF GroRel,83 Schritt
Haarfarbehellbraun Augenfarbegrau
Beziehungerhinlanglich Lebensstiannehmbar ~ SO7

MU 13 KL14 IN11 CH13 FFl2 GE14 KO12 KK13
Hellebarde INI10+W6  AT15 PA13 TPW+3DKS BF5
Kurzschwert INI10+W6  AT13 PA11 TPW+2DKHN BF1
LeP30 AuP31 KaP24dMR 8 RS2 WS6 Ausweichen8 GS7
Vor- & Nachteile Gutaussehend, Gutes Gedéchtnis, Soziale #npa
sungsfahigkeit / Moralkodex (Praios), Prinzipientreue (Mensehe
wirde), Angst vor Pferden 10, Neugier 7

Sonderfertigkeiten Kulturkunde (Mittelreich),Ortskenntnis (Ak

Gareth), Spatweihe (Praios), Berufsgeheimnis: operative Fallanalyse

Wichtige Talente Gefahreninstinkt 7, Athletik 7 (Verfolgungsjagd

9), Sinnenschéarfe 10 (Riechen 12), Betdren 7, Gassenwissen 10

(Kontakte 12), Menschenkenntnis 12, Ubargen 13 (Verhér 15),

Fesseln/Entfesseln 7, Rechtskunde 14 (Strafrecht 16), Heilkunde

Seele 15 (Taterprofil erstellen 17)

Wichtige Liturgien Liturgiekenntnis 10, 12 Segnhungen, Blendstrahl
aus Alveran, Gottliche Strafe, Gilbrons heilige Aura, Licht deg,Herr
Praios Mahnung, Urischars ordnender Blick, Wort der Wahrheit
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@ Jede Wertschitzung und jeder Vorbehalt gegeniiber den
Inspectoren der Garethischen Criminal-Cammer und den
Priestern der Praiso-Kirche kann auf den geweihten
Ermittler {ibertragen werden. So kann Gardian in
Detektiv-Abenteuern oder Intrigenplots als Auftraggeber,
Verbiindeter, Konkurrent oder Widersacher eingesetzt
werden, ganz nach Belieben des Spielleiters und nach den
Anspriichen der Spieler.

Ein Beispiel fiir eine Ermitdung, in die sicher auch die
Helden eingebunden werden kénnen, ist der Fund der
»oronischen Traumsteine® aus der Einleitung. Mit dem
Fund wollten die etablierten Verbrecherbanden Gareths
die aufstrebende ,Schwesternschaft der O
Dabei handelt

Zusammenschluss aus verstoflenen Hexen, skrupellosen

erpressen.
es sich um einen rein weiblichen
Dirnen, verrufenen Zaubertinzerinnen und rachsiichtigen
Herrinnen des untergegangenen Moghulat Oron, die
versuchen, mit Schmuggel, Attentaten und Drogen eine
neue Machtbasis im Herzen des Kontinents zu etablieren.
Gardian ist den Damen auf der Spur und die Helden
greifen die Fihrte moglicherweise von einer anderen Stelle
an auf.

Gardian hat fiir sich einen Weg der Tugend gefunden.
Seine Geschwister hatten nicht dieses Gliick. Die iltere
Schwester des Geweihten, Gwynna, hat sich ebenfalls der
Stadtwache angeschlossen. Dabei hat sie sich mit anderen
Wichtern verbiindet, die schon mal ihre Pension durch
Schutzgelder aufbessern, fiir kleinere Delikte ,Ablésse”
erpressen und bei schweren Straftaten gegen Bestechung
nicht nur wegschauen, sondern auch andere Zeugen
einschiichtern.

Bisher hat Gardian es vermieden, sich diesem Teil seines
Lebens zu stellen, zumal er insgeheim ahnt, dass seine
Schwester dem Erbe der Mutter niher ist als er selbst.

@ Der jiingere Bruder von Gardian, Balraff, front seit seiner
Pubertit regelmiflig Rauschmitteln und dem Alkohol. Er
hilt sich als Handlanger fiir die Alte Gilde tiber Wasser,
macht Besorgungen, spioniert und beschattet ein wenig
oder iberbringt unauffillige Pakete, deren Inhalt ihn
nichts angeht. Er kennt jeden Hund in ,seinem Revier®
und ist immer bestens informiert.

Um aus seinen Kontakten eigenes Kapital zu schlagen,
mangelt es dem Bruder an Ehrgeiz. Aber wenn es gelingt,
ihn auf den rechten Weg zu fithren (und ein paar
unbestechliche Helfer ihn flir ein paar Tage beschiitzen
onnten), ist es vielleicht ein empfindlicher Schlag gegen
die Verbrechergilden Gareths moglich.
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Noch waren keine Flammen zu sehen. Nur dicker Rauch quoll aus
dem aufgeschichteten Reisig und schob sich wie ein schwarzer Vor-
hang vor die Sonne.

Fiir einen Moment sah Sindaria den alten Mann vor sich, der sie
in ihrem Trdumen verfolgte, wie er auf seinem Scheiterhaufen
stand, mit schwarzverkohlten Fiiffen und glimmendem Barthaar.
Und seine Stimme hallte in ihrem Kopf wieder: ,Mein Tod ist
nicht das Ende, Hexenjigerin. Mein Kirper wird vergehen, aber
mein Geist wird frei sein und wiederkehren. Ich werde dich finden,

Henkerin. Erwarte mich am lichtesten Tag deines Lebens.

Dann war die Vission voriiber. Vor ibr stand
nicht der alte Sumudiener, der dem Feuertod
iiberantwortet werden sollte, sondern ein
schmiichtiges Miidchen, nicht Glter als acht

Jabre.

Sindaria gab ibrem Pferd die Sporen und

das Tier schoss nach vorne, mittenrein in

den wiitenden Mob. Die Menge spritzte

auseinander wie aufgebrachte Schafe. Mir
einem Schlag waren Hass und Zorn verflogen
und die Angst kebrte in die Gesichter der

einfachen Bauern zuriick.

Holt das Kind sofort da
befahl  Sindaria

mit  eisiger Stimme. Ihr

runte.

Blick hielt ein junges Paar
gebannt, bis die beiden sich
daran machten, das Reisig ausei-
nanderzuziehen und das Midchen
vom Pfahl in der Mitte loszubinden.
Dem Befehl einer Praios-Geweihten wagte
sich kaum jemand zu widersetzen. ,Wer ist hierfiir verantwort-
lich?,“ rief Sindaria laut aus. Dabei ahnte sie die Antwort bereits.
Ein grofter Mann mit kablrasiertem Schiidel trat ihr in den Weg.
Er trug das weifSe Gewand der Bannstrahler und sein Haupt ragte
aus der Menge hervor, wie eine Haifischflosse aus der See. Sindaria
kannte ihn. Sie hatte mit ihm gekimpft. Sie hatte mit ihm gemor-
det.

Hallo, Sindaria®, sagte er betont gelassen. ,,Hab schon gehort, dass
du weich geworden bist. Aber dieses Kind kannst du nicht retten.
Sie hat den Bosen Blick.

Sindaria trieb ibr Pferd einen weiteren Schritt nach vorne und der
Bannstrabler musste zuriickweichen. , Wenn du mich noch einmal
ansprichst, ohne mir den angemessenen Respekr zu erweisen, stebst

du als nichstes da oben. Ich bin Lichthiiterin unseres Herrn

s

PRAIOS! Und du bist nur ein winziges Licht!” Sindaria wies auf
den glimmenden Scheiterhaufen. ,Es steht dir nicht zu, dich als
Richter und Henker aufzuspielen. Ich nehme das Midchen mit.
Von nun an entscheide ich allein iiber ibr weiteres Schicksal. Hast
du mich verstanden?

Ein oder zwei Sekunden vergingen, in denen der gescholtene Bann-
strabler iiberlegte, wie er mit der newen Situation umgehen sollte.
Dann straffte sich seine Haltung und zwischen zusammengebisse-

nen Zihnen presste er hervor: ,, Wie Ihr befehlt, Euer Gnaden!”

‘/]‘I:!

Als drittes Kind wohlhabender Freibauern im
Herzogtum Nordmarken wurde Sindaria, wie
viele Kinder der Region ohne groffe Erbaussicht,
in die Obhut des Orden vom Bannstrahl Praios’
tibergeben. Hier lernte das Midchen Disziplin,
Treue und den absoluten Glauben an PRAIOS als
Herrn der Ordnung. Es waren diese Tugenden
und ein herausragenden Gespiir fiir magische Um-
triebe, die Sindaria erst zur ,Gemeinschaft des
Lichts* und spiter zur Inquisition fithrten. Die
chrgeizige Geweihte entwickelte sich
zu einer hervorragenden Hexen-
und Dimonenjigerin. In den
folgenden Jahren zerschlug sie
den Zirkel wvon Yjal'Gazzor,

zerstorte dle K}’lOC‘hﬁ’l&fﬂSf von

Aar’boragh und bannte den arglis-

tigen Rachedimon Ishdggdrr (Wege der
Zauberei 225).

In den leidvollen Jahren nach Borbarads Invasion und der
Schreckensherrschaft seiner Erben ging der Eifer der Inquisito-
rin jedoch zunehmend verloren. Zwar hatte ein Zauberer das
grofite Ungliick seit Menschengedenken heraufbeschworen,
aber Sindaria hatte auch erlebt, wie Hexen, Elfen und Magier
an der Seite von Rittern, Geweihten und einfachen Bauern fiir
eine bessere Zukunft gekdmpft und geblutet hatten. Es ist nicht
die Magie, die Menschen verdirbt. Es sind Angst, Hass und
Engstirnigkeit, die verblendete Seelen in die Niederhéllen trei-
ben.

Nach dem Jahr des Feuers legte Sindaria ihr Amt als Inquisito-
rin nieder. Sie bat beim Boten des Lichts um die Gunst, zur
Legatin erhoben zu werden und begriindete die Nuntius Solis.

Ziel dieser Gemeinschaft aus Praios-Geweihten sollte es sein,
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den Glauben an den erhabenen HIMMELKONIG aus den Tem-
peln der Stidte hinauszutragen, zu den einfachen Menschen auf
dem Land und vor allem zu den verzweifelten Opfern von Leid
und Krieg. Noch streitet Sindaria an dieser Front alleine, aber
sie hofft auf eine Zukunft, in der nicht nur Recht und Adel auf
den HERRSCHER ALVERANS vertrauen, sondern Menschen aller
Stinde und aller Lander dem Licht folgen.

ALY ST

Mit iiber sechzig Jahren sind Sindarias kurze, krause Haare grau
und die Falten haben sich tief in ihr Gesicht eingegraben. Eine
beginnende Kurzsichtigkeit versucht sie mit einer honigfarbe-
nen Bernsteinbrille auszugleichen. Von ihrer Kraft und Zuver-
sicht hat die Geweihte aber noch nichts eingebiif§t. Das Auftre-
ten der riistigen Kampferin zeugt noch von der Entschlossen-
heit und Befehlsgewalt einer Inquisitorin. In vertrauter Runde
offenbart Sindaria inzwischen aber eine herzlichere Seite.

Auf ihren Reisen im Osten des Mittelreiches, von Gareth bis
nach Tobimorien, tigt Sindaria als Reprisentantin der Praios-
Kirche das volle Ornat einer Lichthiiterin. In einzelnen Dérfern
predigt sie von der Gnade des HIMMELFURSTEN, spendet dem
einfachen Volk Zuversicht oder hilft ganz pragmatisch bei
Rechtsfragen und verhandelt Streitigkeiten. Begleitet wird die
Geweihte dabei nur von einem kleinen Gefolge: Wihrend ihr
Schreiber Juristan fir die ungebildete Bevolkerung Briefe
schreibt oder vorliest, Proklamationen verlautbart und bei den
Steuerzihlungen hilft, dient Sindarias treue Novizin Aurola
ihrer Mentorin als Leibdienerin, versorgt die Pferde und rechnet
die Verpflegung der Gruppe mit ihren Gastgebern ab. Das Geld
dafiir versucht Sindaria durch Spenden der Stadtbevolkerung
oder als Leihgarbe bei groflen Praios-Tempeln zusammen zu
bekommen, was keine leichte Aufgabe ist

Nur eine Handvoll Eingeweihte wissen, dass Sindaria vor vielen
Jahren ein Kind geboren hat. Doch ihr Sohn wurde Opfer cines
tragischen Ungliicks: Wenige Jahre zuvor, als unerfahrene In-
quisitorin, hatte sich Sindaria von ihren ehemaligen Bannstrahl-
Kameraden tiberreden lassen, einen miirrischen, aber gucherzi-
gen Druiden dem Feuertod zu iberantworten. Im Sterben
verfluchte der Sumupriester sein Richterin und Henkerin (siche
Einleitung). Als sich Jahre spater im Umfeld von Sindarias Kind
merkwiirdige Ereignisse mehrten, glaubte die Geweihte, dass
der Geist des Druiden ihren Sohn besessen hitte und unterzog
den Jungen einem radikalen EXORZISMUS. Das Kind iiberlebte
den Ritus nicht. Heute weif§ Sindaria, dass ihr Sohn mit Zau-
berkraft gesegnet war und verflucht war. In der jungen Aurola
erkennt Sindaria ihr verlorenes Kind wieder. Indem sie das
Midchen unter ihre Fittiche nimmt, versucht sie die Schuld am

Tod ihres Sohnes zu sithnen.
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Sindaria ist eine {iberaus fihige Streiterin wider die Finsternis.
Sie hat, im wahrsten Sinne, eine gute Nase fiir magisches Wir-
ken: Sindaria kann astrale Strémungen bei Zauberkundigen,
Verzauberungen und magischen Artefakten riechen. Mit der
SICHT AUF MADAS WELT kann die Geweihte dariiber hinaus
eine Zauberwirkung fachkundig analysieren.

Die ,Gemeinschaft des Lichts® hat sie diverse Mdoglichkeiten
gelehrt, um Zauber zu brechen, bis hin zu PRAIOS MAGIEBANN.
Gegen unheilige Kreaturen nutzt Sindaria, neben dem EXOR-
ZISMUS, noch DARADORS BANN DER SCHATTEN und in hochs-
ter Not einen ZERSCHMETTERNDEN BANNSTRAHL.

Aurola Oktarion,
PraiosNovizin in Sindarias Obhut

Das dunkelhaarige Midchen ist als Kind einfacher Kéhler
im tobrischen Wald aufgewachsen. Seit ihre iibernatiirliche -
Begabung offenbar wurde, haben Aurolas Eltern sie noch
statker vor Fremden abgeschottet. Tatsdchlich fithree ihr
erster Kontakt mit der Zivilisation Aurola fast auf den
Scheiterhaufen, hitte Sindaria sie nicht gerettet (siche Ein-
leitung).

Durch die Forderung ihrer Mentorin ist die gescheite Auro-
la spiirbar aufgeblitht. Mit zwolf Jahren ist sie Novizin der

Praios-Kirche geworden. Der Glaube an den Himmelherr- _

scher gibt dem Midchen Sicherheit und Zuversicht.

Ihr magisches Talent betrachtet Aurola zunehmend als Se-
gen: Durch gutes Zureden kann sie bei ihren Mitmenschen
ANGSTE LINDERN. Thr BOSER BLICK wirkt eindring-
licher als die Musterung durch einen Inquisitor. Und dank
ihrer SEIDENZUNGE hingen die Gldubigen ihr bei Pre-
digten an den Lippen. Warum sollte Aurola diese tiberna-
tiirlichen Gaben verschenken, wenn sie sich eines Tages zur
Lichtbringerin weihen lisst?

Juristan Greifenstolz, personlicher Sekretir von Sindaria
Der beleibte Elenviner Schreiber kommt aus einfachen Ver-
hiltnissen. Seine Eltern haben viel investiert, um Juristan
eine Ausbildung an der Praios-Schule zu ermdglichen.
Trotzdem muss der junge Mann noch etiche Unterrichts-
stunden bei der ,Gemeinschaft des Lichts® abarbeiten.

Juristan ist fleiffig und hat das Herz am rechten Fleck. Seine -

+ grofSe Leidenschaft gilt aber dem Erfinden von Abenteuer-

geschichten. In hiufigen Tagtraumen schwingt er sich zum |

. Helden auf und besiegt mit Witz und Verstand reiffende

Bestien und verschlagene Unholde. Was wiirde der biedere
Schreiber dafiir geben, wenn seine Fantasie Wirklichkeit
werden wiirde ...
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Das Sonnenzepter der Praios-Priesterin eignet sich nur bedingt
fir den Einsatz im Nahkampf. Gegen Geister und Dimonen
leistet die zweifach geweihte Waffe aber gute Dienste. Fiir ihre
Treue wurde Sindarias Sonnenzepter in Gareth mit SONNEN-
SPIEGEL DES HEILIGEN GILBORN (siche Anhang S. 22) geseg-
net. Die Liturgie, mit der auch die ,Spiegelschilde der Sonnenle-
gion geweiht werden, wirft magische Angriffe auf den Urheber

zuriick.

W
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o I7itt heraus aus dem Schatten, in das Licht der Sonne, und spiire
die Kraft des Himmelsfiirsten.

~Nicht Magie beschwiort Unbeil herauf. Menschen beschwiren
Unbeil herauf

»Deine Macht endet hier und jetzt, Schindlicher.
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Konzept die gelauterte Fundamentalistin

Kompetenz: meisterliche Magietheoretikerin, Exorzistin unde-H
xenjagerin

Seelentier:Nachtwind (zielstrebig, wachsam, verbissen)
Geborenl?7. Praios 974 BF Gr6Rel,67 Schritt

Haarfarbegrau Augenfarbeschwarz
Beziehungeransehnlich Lebensstireichlich SO8
MU 15 KL13 IN15 CH15 FF10 GE13 KO13 KK12

AT15 PA12 TPW+3DKN BF1
RS4 WS7 Ausweichen6 GS7

SonnenzepterINI 11+W6
LeP31 AuP33 KaP32MR8

Vor- & Nachteile Adelige Abstammung, GeweitRr@ios), Schwer
zu verzaubern / Moralkodex (Praios), Kurzsichtig, Schafstérungen I,

Verpflichtungen, Eitelkeit 7, Jdhzorn 6, Neugier 7

Sonderfertigkeiten Kulturkunde (Mittelreich), Aura der Heiligkeit,

Karmalqueste

Wichtige Talente Magiegespir 13, Seltistherrschung 12, Singen
7, Menschenkenntnis 12, Uberzeugen 10 (Predigt 12), Wettervo

1\[ D3l A

@ In ihrer Zeit als Inquisitorin hat Sindaria viele Schrecken
bekimpft. Méoglicherweise haben die Helden in der
Vergangenheit an ihrer Seite fiir das Gute gestritten. Die
Verdienste aus Sindarias Vita kénnen als Anregung fiir
eine aufregende Monsterjagd oder eine nervenzerfetzende
Dimonenhetze dienen.?
Die angekiindigte Rache des Druiden, den Sindaria einst
unschuldig verbrennen lief§ (siche Vorgeschichte und
Habitus), war keine leere Drohung. Der Geist des toten
Sumu-Priesters findet keine Ruhe, bis seine Mérderin fiir
ihr Verbrechen bestraft wurde. Als Nachtalp folgt die
ruhelose Seele der Praios-Geweihten stetig, wenn auch in
sehr groflem Abstand. Und wo immer die selbsternannte
,Sonnenbotschafterin® sich linger aufgehalten hat, zwingt
der Nachtalp Kindern und Alten seine grauenhaften
Alptriume auf, um sich an ihrer Lebenskraft zu laben.
Viel Energie fehlte dem Gespenst nicht mehr, bis sich der
Druide wieder erheben kann, um seine Rache endgiiltig
und blutig zu vollenden. Die Helden konnten der
des  Geistes die
Druiden und

schliefflich versuchen seine perfide Rache an Sindaria zu

alptraumhaften  Spur folgen,

Wiederauferstehung  des miterleben

vereiteln.
@ Nicht allen Angehorigen der ,Gemeinschaft des Lichts'
gefille  Sindarias Vorstellung von einer volksnahmen
Praios-Kirche. beim Adel

einzubiifien oder sehen das kirchliche Vermégen an

Einige fiirchten Einfluss
unbedeutende Bauern verschwendet. Als erzkonservative
Traditionalisten die ehemalige Inquisitorin bespitzeln
lassen, erfahren sie vom magischen Talent ihrer Novizin
Aurola. Obwohl Sindaria damit gegen kein Gesetz
verstofit, nutzen ihre Feinde die Gelegenheit, die Geweihte
vor ein Inquisitionsgericht zu zerren, um ihre Moral und
Integritic in Frage zu stellen.

Bei ihrer Verteidigung kann Sindaria verbtindete Helden
gebrauchen, die Beweise fiir ihre Rechtschaffenheit
beibringen und geleichzeitig falsche Zeugen und fingierte
Beweise der Anklage widerlegen.

hersage 9, Goétter & Kulte 14 (Praios 16), Magiekunde 15 (Zaube
praxis 17), Rechtskunde 13, Sagen und Legenden 9, Heilkunde,

Seele 9

Wichtige Liturgien Liturgiekenntnis 14, 12 Segnungen, Autapr

fung, Daradors Bann der Schatten, Exorzismus IV, Gilborns heilige
Aura, Gottliches Zeichen lIl, Objektsegen IV, Praios Magiebann,
Purgation, Schutzsegen llI; Sicht auf Madas Welt, Vertreibung des

Dunkelsinns, Wi zur Wahrheit, Zerschmetternden Bannstrahl

? Die Andeutungen aus der Vita stehen zur Ausgestaltung frei. Der
Dimon Ishdggarr wird in Wege der Zauberei zwar erwihnt, aber es
gibt irdisch wie aventurisch keine Hinweise auf die Fihigkeiten oder
das Wirken des Rachedimons.

Mein Anregung: Die Entitit wird von Sterbenden angerufen, damit
diese nach ihrem Tod als Wiederginger grausame Rache nehmen
konnen. (Werte des lebenden Beschwérers zuziiglich Immunitit gegen
profane Angriffe, Resistenz gegen magische und karmale Angriffe, MU und
KK +5, MR +10, 100 ZfP* fiir Zauber mit den Merkmalen
Diimonisch, Herrschaft und Einfluss.)
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