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Raoul Rondrakhan vom Nebelwasser,  

 Sturmstreiter der Donnernden zu Donnerbach 

Vita 



Habitus 

Modus Operandi 



Markante Zitate 

Profil von Raoul Rondrakhan 

vom Nebelwasser 

 

Konzept: der klassische geweihte Ritter, nur eben versehrt an 

Körper und Geist.  

Kompetenz: Meisterlicher  Ritter, routinierter Herold & Schwert-

weiser 

Seelentier: früher ein Stier (wild, ungestüm, gewaltig), inzwischen 

ein Ochse (stumpf, beharrlich, geerdet)  

Geboren 15. Rondra 997 BF Größe 2,03 Schritt 

Haarfarbe rotbraun Augenfarbe blau 

Beziehungen ansehnlich Lebensstil annehmbar SO 11 

Eigenschaften (bei den Angaben handelt es sich um die Spielwerte 

vor der Lähmung. Für die Zeit danach entscheidet der Spielleiter 

über die Handlungsfähigkeit) 

 

MU 15 KL 13 IN 14 CH 11 FF 10 GE 14 KO 15 KK 15 

Rondrakamm INI 10+W6 AT 16 PA 12 TP 2W+3 DK NS BF 1 

LeP 40 AuP 40  KaP 24 MR 2 RS 8 WS 10 Ausweichen 9 GS 1 

Vor- & Nachteile: Eisern, Geweiht (Rondra), Resistenz gegen 

Krankheiten, Schnelle Heilung I / Aberglaube 8, Arkanophobie 10, 

Niedrige Magieresistenz III, Moralkodex (Rondra), Prinzipientreue 

10, Verpflichtungen (Heimat & Familie), Vorurteile gegen Zauber-

kundige (7) 

Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Befreiungsschlag, Gegenhal-

ten, Hammerschlag, Kampfgestählt (siehe Anhang), Meisterparade, 

Niederwerfen, Reiterkampf, Rüstungsgewöhnung III, Schildspalter, 

Sturmangriff, Turnierreiterei, Wuchtschlag 

Persönlicher Kampfstil (siehe Anhang): Bullenschlag (Schildspalter 

erlernbar) 

Waffenloser Kampf: Hammerfaust mit Block, Eisenarm, Gerade, 

Schmetterschlag, Schwinger 

Wichtige Talente: Anderthalbhänder 15, Lanzenreiten 13, Athletik 

10, Körperbeherrschung 7, Reiten 14, Zechen 9, Überzeugen 7 

(Bekehren 9), Götter & Kulte 12 (Rondra 14), Heraldik 9, Kriegs-

kunst 11 

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Rondra) 10, 12 Segnungen, 

Göttliches Zeichen, Sturmfaust der Donnernden, Schild der Ehre, 

Rondras Hochzeit, Segen der Heiligen Ardare, Wundersames Tei-

lung des Martyriums, Rondras wundersame Rüstung 
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Paladina Vayrasis di Shinay,  

Gladius Dea der Schwertmutter zu Arivor 



Vita 

Habitus 



Modus Operandi 

Markante Zitate 

Profil von Paladina  

Vayrasis di Shinay 

 

Konzept: schwertmeisterliche Asketin auf der Suche nach dem 

perfekten Kampfstil 

Kompetenz: brillante Schwerttänzerin, meisterliche Asketin und 

Klerikerin 

Seelentier: Löwenaffe (clever, elegant, forsch) 

Geboren 4. Peraine 1012 BF Größe 1,68 Schritt 

Haarfarbe dunkelblond Augenfarbe grün 

Beziehungen achtbar Lebensstil karg  SO 9 

Eigenschaften 

MU 15 KL 12 IN 16 CH 11 FF 10 GE 15 KO 14 KK 13 

Rondrakamm INI 12+W6 AT 17 PA 15 TP 2W+2 DK NS BF 1 

LeP 35 AuP 35  KaP 24 MR 4 RS 3 WS 7 Ausweichen 19 GS 6 

Vor- & Nachteile: Balance, Geweiht / Angst vor Pferden 8, Arroganz 

5, Eitelkeit 5, Impulsiv, Moralkodex (Rondra), Neugier 10, Prinzipi-

entreue, Schulden (1.500 D) 

Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Ausweichen III + Taktisches 

Ausweichen (siehe Anhang), Binden, Defensiver Kampfstil, Ent-

waffnen, Finte, Halbschwert, Kampfgespür, Kampfreflexe, Meister-

liches Entwaffnen, Meisterparade, Rüstungsgewöhnung I, Umrei-

ßen, Wuchtschlag 

Persönlicher Kampfstil (siehe Anhang): Affentanz (Umreißen er-

lernbar) 

Waffenloser Kampf: Hruruzat mit Beinarbeit, Fußfeger, Hoher Tritt, 

Tritt, Sprungtritt 

Wichtige Talente: Anderthalbhänder 17 (Rondrakamm 19), Raufen 

& Ringen 14, Akrobatik 14 (Springen 16), Athletik 10, Klettern 9 

(Freiklettern 11), Körperbeherrschung 12, Schwimmen 7, Selbstbe-

herrschung 12, Singen 8 (Choräle 10), Tanzen 14 (Schattenkampf 

16), Lehren 7  

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Rondra) 12, 12 Segnungen, 

Farmelors sengender Odem, Ehrenhaften Zweikampf, Visionssuche 
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Valkyrian sâl Shirkhan al-Thena, 

 ein Leonide für die Unbezwingbare zu Baburin 



Vita 
Theos Tarefsun al‘Lyra 

Bruderschaft der Löwengleichen, 

kurz Leoniden 

Habitus 



Modus Operandi 

Markante Zitate 



Profil von Valkyrian sâl 

Shirkhan al-Thena 

Konzept: vom Banditen zum Kriegsherrn, vom Stammeskrieger zum 

Streitwagen-Fahrer 

Kompetenz: meisterlicher Schwertfechter, routinierter Schlachten-

lenker, erfahrener Partisane  

Seelentier: Wüstenskorpion (zielstrebig, pragmatisch, souverän) 

Geboren 5. Rondra 1002 BF Größe 1,79 Schritt 

Haarfarbe schwarz Augenfarbe schwarz 

Beziehungen achtbar Lebensstil reichlich SO 7 

Eigenschaften 

MU 15 KL 11 IN 13 CH 12 FF 11 GE 14 KO 16 KK 14 

Rondrakamm INI 11+W6 AT 18 PA 16 TP 2W+2 DK NS BF 1 

Dschadra INI 10+W6 AT 15 PA 13 TP W+5 DK S BF 6 

LeP 35 AuP 38  KaP 24 MR 7 RS 4 WS 8 Ausweichen 8 GS 5 

Vor- & Nachteile: Eisern, Herausragende Eigenschaft: KO, Tier-

freund / Standesdünkel 8, Dunkelangst 8, Moralkodex (Rondra), 

Prinzipientreue 10, Rachsucht 10, Randgruppe, Verpflichtungen 

(Leoniden)  

Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Berittener Schütze, Finte, 

Gezielter Stich, Kampfreflexe, Kriegsreiterei, Reiterkampf, Rüs-

tungsgewöhnung II, Sturmangriff, Todesstoß, Wuchtschlag 

Persönlicher Kampfstil (siehe Anhang): Skorpionstich (Todesstoß 

erlernbar) 

Waffenloser Kampf: Unauer Ringen mit Auspendeln, Halten, Nie-

derringen, Wurf und Würgegriff 

Wichtige Talente: Anderthalbhänder 16, Wurfspeer 12, Körperbe-

herrschung 9, Reiten 12, Wildnisleben 7, Götter & Kulte 8 (Rondra 

10), Kriegskunst 10 (Taktik 12), Abrichten 9 (Zureiten 11), Fahrzeug 

lenken 13 (Streitwagen 15) 

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Rondra) 13, 12 Segnungen, 

Blitzreflexe, Orakle des Kampfes, Segnung der stählernen Stirn, 

Schlachtross der Göttin, Bund der Schwerter, Thalionmels Schlacht-

gesang, Segen des Heiligen Hlûthar 
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Nuaka von Löwenstein, 

Löwenkriegerin zu Ehren der Göttlichen Leuin von Löwenstein 

Vita 



Habitus 

Mutter Wanhild, die alte Blutlöwin 

Modus Operandi 



Markante Zitate 

Profil von  

Nuaka von Löwenstein 

Konzept: die perfekte Inkarnation einer Amazone, nur ohne Anmut 

und Liebreiz 

Kompetenz: brillante Schwertschwingerin, meisterliche Partisanen-

kriegerin und erfahrene Klerikerin  

Seelentier: Waldlöwin (zäh, verbissen, verwegen) 

Geboren 19. Ingerimm 1019 BF Größe 1,70 Schritt 

Haarfarbe rötlich Augenfarbe gelb 

Beziehungen gering Lebensstil elend SO 5 

Eigenschaften 

MU 16 KL 10 IN 15 CH 11 FF 9 GE 15 KO 17 KK 16 

Rondrakamm INI 12+W6 AT 20 PA 16 TP 2W+2 DK NS BF 3 

LeP 39 AuP 45  KaP 24 MR 3 RS xx WS 9 Ausweichen 11 GS 8 

Vor- & Nachteile: Dämmerungssicht, Gefahreninstinkt, Richtungs-

sinn, Schnelle Heilung, Talentschub (Anderthalbhänder), Zäher 

Hund / Arroganz 5, Jähzorn 8, Moralkodex (Rondra), Randgruppe, 

Raubtiergeruch, Ungebildet V, Unstet, Verpflichtungen (Mutter), 

Vorurteile gegen Männer 7 

Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Ausfall, Defensiver Kampfstil, 

Finte, Gegenhalten, Kampfreflexe, Klingensturm, Klingentänzer, 

Klingenwand, Meisterparade, Schnellziehen, Rüstungsgewöhnung, 

Windmühle, Wuchtschlag, Waldkunde 

Persönlicher Kampfstil (siehe Anhang): Löwensprung: INI+1, keine 

Erschwernis bei der ersten Attacke des Ausfalls 

Waffenloser Kampf: Bornländisch mit Block, Biss, Knie, Kopfstoß 

Wichtige Talente: Anderthalbhänder 17 (Rondrakramm 19), Gefah-

reninstinkt 12, Talentschub (Anderthalbhänder) 10, Körperbeherr-

schung 13, Schleichen 9, Selbstbeherrschung 10, Sinnenschärfe 15 

(Riechen 17), Wildnisleben 12 (Wald 14) 

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Rondra) 7, 12 Segnungen, 

Schutzsegen I & II, Objektweihe, Zorngebrüll der Leuin, Exorzismus, 

Tiergestallt, Wendigkeit der Leuin 

 

Agenda 

@ 

@ 
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Die Opposition: Vespian Carbora, 

 Strategus Major für die siebenarmigen Beli’Halhar 

Vita 



Habitus 



Modus Operandi 

Markante Zitate 

Profil von Vespian Carbora 

Konzept: ein Offizier und Terrorist 

Kompetenz: meisterlicher Fehter und Planer, routinierter Anführer 

Seelentier: Wespe (räuberisch, gerissen, perfide) 

Geboren 24. Ingerimm 1021 BF Größe 1,65 Schritt 

Haarfarbe weißblond Augenfarbe grün 

Beziehungen ansehnlich Lebensstil karg SO 7 

Eigenschaften 

MU 15 KL 12 IN 12 CH 12 FF 11 GE 13 KO 13 KK 13 

zwei Schwerter INI 15+W6 AT 17 PA 15 TP W+4DK N BF 1 

Balestra FK 23 TP 2W+2 Entf. 10/20/30/50/60 TP 2/1/0/0-1 

LeP 32 AuP 34  AsP 12 MR 6 RS 2 WS xx Ausweichen 14 GS 8 

Vor- & Nachteile: Akademische Ausbildung (Krieger), Besonderer 

Besitz (Balestra), Soziale Anpassungsfähigkeit, Verbindungen 15, 

Viertelzauberer / Blutrausch, Eitelkeit 9, Goldgier 7, Prinzipientreue 

(Haffax-Manifest), Speisegebote (Vegetarier), Verpflichtungen 

(Fürstprotektorat Tobimora), drei Meisterhandwerke und zwei 

Übernatürliche Begabungen je nach Blutgeist 

Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit, Ausfall, Ausweichen II, Beid-

händiger Kampf II Blutmagie, Eiserner Wille II, Finte, Gezielter Stich, 

Kampfreflexe, Linkhand, Ortskenntnis (Mendena), Rüstungsgewöh-

nung I, Scharfschütze (Armbrust), Schildkampf I, Schnellziehen, 

Sturmangriff, Wuchtschlag  

Persönlicher Kampfstil: keiner 

Waffenloser Kampf: Mercenario mit Eisenarm, Knaufschlag, Kreuz-

block, Versteckte Klinge 

Wichtige Talente: Schwert 15 (Langschwert 17), Armbrust 13 (Ba-

lestra 15), Gaukeleien 7 (Taschenspielertricks 9), Selbstbeherr-

schung 13 (Triebe beherrschen 15), Etikette 9, Gassenwissen 10, 

Menschenkenntnis 12 (Lügen durchschauen14), Überreden 14, 

Überzeugen 10 (Verhör 12), Kriegskunst 13 (Strategie 15), Magie-

kunde 9 

Schwarze Gabe: Blutgeist-Besessenheit (siehe Anhang) 

Agenda 
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Anhang I: Neue Liturgien 

Blitzreflexe 

Sturmfaust der Donnernden 

Zorngebrüll der Leuin 

Famerlors sengender Odem 



Anhang II: Schwarze Gabe 

Blutgeist-Besessenheit 

  

Blutgeist Merkmal Meistertalent Übernatürliche Begabung 

Ratte Fell, Nagezähne, Spitze Ohren FF, Schleichen, Verstecken, Klettern Axxeleratus, Karnifilo 
Nachtwind Schnabel, Gefieder IN, Ringen, Sinnenschärfe, Orientierung Odem Arcanum, Adlerauge 
Stinkfrettchen Fell, Übler Geruch IN, Körperbeherrschung, Schleichen, Wildnisleben Ruhe Körper, Tlaluc Odem 
Wildschwein Rüssel, Hauer, Borsten KO, Raufen,  Fährtensuche, Körperbeherrschung Klarum Purum, Gefunden! 
Otter Schnauze, Fell, Pfoten GE, Athletik, Schwimmen, Fischen Axxeleratus, Movimento 
Hauskatze Spitze Ohren, Fell CH, Körperbeherrschung, Schleichen, Betören Katzenaugen, Hexenkrallen 



Anhang III: Neue Sonderfertigkeiten 

SF: Persönlicher Kampfstil 

SF: Kampfgestählt 

SF: Taktisches Ausweichen –  

Die Flucht nach Vorne 

SF: Meisterliches Ausweichen – Der Tanz 

auf dem Vulkan 


