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Lutrina Hartfurth, auch Flusswölfin geheißen,  

 Quellwahrerin zu Ehren des Regenvaters 



Vita 





Habitus Modus Operandi 

Markante Zitate 



Profil von Lutrina Hartfurth 

 

Konzept: wehrhafte Binnengeweihte  

Kompetenz: Brillante Kampfschwimmerin, meisterliche Flussschiffe-

rin, routinierte Wildnisläuferin 

Seelentier: Otter (vital, amphibisch, räuberisch)  

Geboren 30. Efferd 993 BF Größe 1,90 Schritt 

Haarfarbe kupferrot Augenfarbe grün 

Beziehungen gering Lebensstil karg SO 7 

Eigenschaften 

MU 14 KL 12 IN 13 CH 12 FF 12 GE 13 KO 15 KK 14 

Efferdbart INI 11+W6 AT 18 PA 14 TP W+4 DK NS BF 3 

Efferdbart INI 11+W6 FK 22 TP W+3  

  Ent. 3/6/10/15/25 TP-Ent. 2/1/0/-1/-2 

LeP 32 AuP 40  KaP 28 MR 5 RS 1 WS 8 Ausweichen 14 GS 8 

Vor- & Nachteile: Ausdauernd 6, Geweiht (Efferd), Kälteresistenz, 

Richtungssinn, Zäher Hund / Jähzorn 8, Moralkodex Efferd, Speise-

gebot (nicht von der Flamme geküsst), Streitsucht 8, Verpflichtungen 

(Familie) 

Sonderfertigkeiten: Geländekunde (Auen), Standest,  

Kampf: Aufmerksamkeit, Ausweichen II, Festnageln, Finte, Gezielter 

Stich, Kampf im Wasser, Niederringen, Umreißen, Unterwasser-

kampf, Wuchtschlag 

Waffenlos (Unauer Schule): Auspendeln, Beinarbeit, Eisenarm, Fuß-

feger, Griff, Klammer, Schwitzkasten, Wurf, Würgegriff 

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Efferd) 11, Mirakel (Schwim-

men, Orientierung, Boote fahren), 12 Segnungen, Objektsegen, An-

rufung der Winde, Hashnabiths Flehen, Flüstern der Fluten, Heiliger 

Befehl, Erwachen des Stroms, Efferdsegen, Exorzismus, Göttliche 

Strafe, Quellsegen, Sakrament-Segen (siehe Anhang) 

Typische Mirakel: Speere, Raufen, Schwimmen, Orientierung, Fes-

seln, Boote fahren 

Agenda 

@ 

@ 

@ 

@ 



@ 

@ 



Pÿristus Tyrakis dyll Teremon,  

 Aquanaut und Hüter von versunkenen Weisheiten  

 für den Tiefgründigen 



Vita 



Habitus 

Modus Operandi 



Markante Zitate 

Profil von  

Pÿristus Tyrakis dyll Teremon 

 

Konzept: ein Efferd-Kind, gefangen zwischen Menschen und Meer 

Kompetenz: brillanter Meereskundler, meisterliche Aquanaut, rou-

tinierter Geweihter 

Seelentier: Segelrochen (majestätisch, mondän, maritim) 

Geboren 1. Efferd 976 BF Größe 1,65 Schritt 

Haarfarbe grünblond Augenfarbe seegrün 

Beziehungen gewöhnlich Lebensstil üppig  SO 12 

Eigenschaften 

MU 13 KL 16 IN 14 CH 14 FF 12 GE 12 KO 12 KK 10 

Efferdbart INI 10+W6 AT 14 PA 9 TP W+4  DK NS BF 5 

LeP 27 AuP 29  KaP 32 MR 8 RS 1 WS 6 Ausweichen 12 GS 8 

Vor- & Nachteile: Alterslos, Begabung fürs Schwimmen, Gebildet, 

Geweiht (Efferd), Gutaussehend / Angst von Feuer 10, Mondsüchtig, 

Moralkodex (Efferd), Speisegebote, Neckerrausch, Neugier 6, Stigma 

(10; blaue Haut, grünes Haar, Schwimmhäute) 

Sonderfertigkeiten: Meereskunde, Standfest, Akklimatisierung (Kälte), 

Aufmerksamkeit, Ausweichen 2 

Wichtige Talente: Schwimmen 15 (Tauchen 17), Etikette 8, Men-

schenkenntnis 7, Überzeugen 12 (Disput), Derographie 12 (Ozeane 

14), Geschichte 15 (Seefahrt 17), Götter & Kulte 10 (Efferd-Heilige 

12), Pflanzenkunde 13 (Meer 15), Sagen & Legenden 12 (Maritime 

Spezies 14) Tierkunde 9 (Meer 11)  

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Efferd) 13, 12 Segnungen, 

Gleichklang des Geistes, Gesegneter Fang, Handwerkssegen, Objekt-

weihe, Gesang der Delfine, Gebet des kristallklaren Blicks, Liaiellas 

Orakel, Neckeratem, Bootssegen, Tiergestalt, Schiffssegen, Reli-

quienweihe (siehe Anhang) 

Typische Mirakel: Schwimmen, Überzeugen, Geschichtskunde, 

Pflanzenkunde, Tierkunde 

 

Agenda 

@ 

@ 

@ 



@ 



Nyminora die Seebärin, 

 Navigatorin im Dienste des Meerkönigs 

Vita 



Habitus 



Das Gefolge der Seebärin 



Modus Operandi 

Markante Zitate 



Profil von  

Nyminora, der Seebärin 

Konzept: umtriebige Piraten-Geweihte 

Kompetenz: meisterliche Navigatorin und Kartographin, routinierte 

Piratin 

Seelentier: Raubmöve (frisch, fromm, fröhlich, frei) 

Geboren 16. Efferd 1014 BF Größe 1,75 Schritt 

Haarfarbe goldblond Augenfarbe dunkelgrün 

Beziehungen ansehnlich Lebensstil annehmbar SO 8 

Eigenschaften 

MU 14 KL 12 IN 13 CH 13 FF 12 GE 13 KO 12 KK 12 

Streitbeil INI 15+W6 AT 15 PA 12 TP W+3 DK H BF 2 

Streitbeil INI 15+W6 FK 20 TP W+3 

Ent. 0/5/10/15/25 TP-Ent. 0/1/1/0/-1 

LeP 29 AuP 32  KaP 24 MR 6 RS 2 WS 6 Ausweichen 10 GS 8 

Vor- & Nachteile: Herausragende Balance, Innerer Kompass, Pro-

phezeien, Vom Schicksal begünstigt / Einäugig, Gesucht 1 (Nu’Minor-

Kult), Impulsiv, Moralkodex (Efferd), Neugier 10, Schulden (500 D), 

Spielsucht 8, Ungebildet 5, Vorurteile gegen Obrigkeit 10  

Sonderfertigkeiten: Akklimatisierung Hitze, Geländekunde (Dschun-

gel, Meer), Standfest, Spätweihe (Efferd) 

Nahkampf: Aufmerksamkeit, Ausweichen I, Finte, Kampfreflexe 

Wichtige Talente: Klettern 10 (Takelage 12), Schleichen 8, Schwim-

men 8, Sich verstecken 9, Taschendiebstahl 8, Zechen 10, Gassen-

wissen 8 (Hehlerei 10), Menschenkenntnis 10, Verkleiden 8, Überre-

den 13 (Lügen 15), Überzeugen 11, Wildnisleben 10, Derographie 14, 

Kartographie 15, Kriegskunst 11 (Seekampf 13), Sagen & Legenden 

12 (Seemannsgarn 14), Sternkunde 11, Heilkunde, Seele 10, Seefahrt 

15 (Meeresströmungen 17), Tätowierer 7 

Gabe: Prophezeien 

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Efferd) 9, Gleichklang des Geis-

tes, Weisung des Himmels, Conagas Ruf, Teilung der Wasser, Göttli-

che Verständigung, Segen des Plättlings, Azilas Quellgesang, Seelen-

prüfung, Begehen des heiligen Wassers, Gruß der Versunkenen, 

Echo der Strömung (siehe Anhang) 

Typische Mirakel: Prophezeien, Klettern, Orientierung, Kartogra-

phie, Heilkunde Seele, Seefahrt 

 

Agenda 

@ 

@ 

@ 

https://de.wikipedia.org/wiki/Blade_Runner
https://de.wikipedia.org/wiki/Raumschiff_Enterprise_–_Das_nächste_Jahrhundert#Vorspann




 Ragnar Swafnarson, 

Bordgeweihter der Narwal für den Gottwal

Vita 



Die Narwal und einige ihrer 

Besatzungsmitglieder 







Habitus 

Modus Operandi 



Markante Zitate 

Profil von  

Ragnar Swafnarson 

Konzept: optimistischer Swafnir-Geweihter auf der Suche nach sei-

ner Odyssee 

Kompetenz: meisterlicher Hüter der Walwütigen, routinierter Mys-

tiker und Saga-Sänger 

Seelentier: Zwergwal (rechtschaffend, optimistisch, eigensinnig) 

Geboren 9. Ingerimm 1009 BF Größe 1,65 Schritt 

Haarfarbe aschblond Augenfarbe blau 

Beziehungen ansehnlich Lebensstil annehmbar SO 10 

Eigenschaften 

MU 15 KL 14 IN 13 CH 13 FF 13 GE 13 KO 12 KK 13 

Skraja INI 11+W6 AT 18 PA 14 TP W+3 DK N BF 4 

mit Rundschild INI 10+W6  PA 15   BF 3 

Schneidzahn INI 11+W6 FK 23 TP W+4  

   Ent. 0/5/10/15/30 TP-Ent. 0/1/1/0/-1 

LeP 30 AuP 32  KaP 31 MR 6 RS 2 WS 7 Ausweichen 8 GS 8 

Vor- & Nachteile: Gefahreninstinkt, Geweiht (Swafnir) / Aberglaube 

8, Jähzorn 6, Moralkodex Swafnir, Neugier 9, Raumangst 10, Schul-

den 1.700 Dukaten, Verpflichtungen, Vorurteile gegen Echsen 10 

Sonderfertigkeiten: Akklimatisierung Hitze, Akklimatisierung Kälte, 

Meereskunde, Standfest 

Kampf: Aufmerksamkeit, Betäubungsschlag, Finte, Formation, 

Kampf im Wasser, Linkhand, Rüstungsgewöhnung I, Schildkampf I, 

Sturmangriff, Wuchtschlag 

Waffenlos (Hammerfaust): Auspendeln, Biss, Block, Doppelschlag, 

Eisenarm, Fußfeger, Griff, Halten, Handkante, Klammer, Knie, Kopf-

stoß, Kreuzblock, Niederringen, Schmetterschlag, Schmutzige Tricks, 

Schwinger, Schwitzkasten, Tritt, Wurf, Würgegriff 

Wichtige Talente: Körperbeherrschung 9, Schwimmen 10, Selbstbe-

herrschung 14, Singen 10 (Sagas 12), Zechen 11, Betören 7, Etikette 

7, Lehren 12 (Wut unterdrücken 14), Menschenkenntnis 11, Überre-

den 10, Überzeugen 12 (Einzelgespräch 14), Orientierung 10, Ge-

schichtswissen 11, Götter & Kulte 12 (Swafnir 14), Rechtskunde 10, 

Sagen & Legenden 15 (Sagas 17), Boote fahren 7 (Rudern 9), Heil-

kunde Seele 12 (Swafskari 14), Seefahrt 9 (Otta 11) 

Gabe: Gefahreninstinkt 10 (Swafskari 12) 

Wichtige Liturgien: Liturgiekenntnis (Swafnir) 12, 6 Segnungen, 

Sterne funkeln Immerfort, Swafnirs Ruhlied, Swafnir Blut, Anrufung 

der Winde, Ruf der Gefährten, Tapferkeit der Ahnen, Swanifrejs Hil-

feruf, Anrufung Nuiannas, Mannschaftsegen, Swafnirs Fluke, Wal-

fahrt (siehe Anhang) 

Typische Mirakel: Selbstbeherrschung, Singen, Überzeugen, Sa-

gen/Legenden, Heilkunde (Seele), Gefahreninstinkt 

 

Agenda 

@ 

@ 

@ 

@ 





Die Opposition: Tortura Tümmlertöter, 

 Kapitän-Harpuistin der Meerkatze  

im Dienst der Nachtschwarzen Herrin 

Vita 

https://de.wiki-aventurica.de/wiki/Charyptoroths_Grotte


Die Meerkatze und einige ihrer 

Besatzungsmitglieder 







Habitus 



Modus Operandi 

Markante Zitate 

Profil von  

Tortura Tümmlertöterin 

Konzept: verdammte Walfängerin im Südmeer 

Kompetenz: brillanter Walfängerin, erfahrene Kapitänin und Seefah-

rerin 

Seelentier: sich selbst in den Schwanz beißender Perlbeißer (wild, 

verbissen, aggressiv) 

Geboren 1. Firun 1005 BF Größe 2,10 Schritt 

Haarfarbe weiß Augenfarbe weiß 

Beziehungen keine Lebensstil karg SO 3 

Eigenschaften 

MU 13 KL 11 IN 12 CH 12 FF 15 GE 14 KO 14 KK 13 

Harpune im Nahkampf  

  INI 11+W6 AT 15 PA 12 TP W+6** DK S BF - 

Harpunen-Schleuder  INI 11+W6 FK 25* TP W+6**  

    Ent. 0/15/30/60/100 TP-Ent. -/+1/0/0/-1 

Haumesser INI 10+W6 AT 14 PA 11 TP W+2 DK HN BF 4 

*Weil die Harpunen-Schleuder schwer zu bedienen ist, sind alle 

Fernkampf-Proben um 3 Punkte erschwert. Dieser Malus ist bereits 

eingerechnet. 

Bei einem Fehlwurf schnell die Waffe mit einem magischen Apport 

(Wege der Zauberei 106) zurück in die Hand ihrer Trägerin. Darüber 

hinaus ist am Schaft der Harpune eine reißfeste Kette angebracht, 

um die Waffe nach einem Treffer wieder einzuholen. 

https://de.wikipedia.org/wiki/Moby-Dick


** Gegen Wale und Define wirkt die Waffe verletzend, ebenso gegen 

Nixen und Necker sowie die Geweihten von Efferd und Swafnir. 

Verursacht die Waffe eine Wunde, verhaken sich die Widerhaken im 

Fleisch. Wird die Waffe gewaltsam herausgerissen (KK-Erfolg nötig, 

nicht über magischen Apport möglich), reißt die Harpune eine wei-

tere Wunde und verursacht 2W6+4 SP. Solange die Harpune im Op-

fer verbleibt verursacht sie W6 SP pro SR oder 1 SP pro KR, wenn 

daran gezerrt wird oder das Opfer sich heftig bewegt. 

LeP 32 AuP 34 AsP 18  MR 2 RS 0 WS 7 Ausweichen 14 GS 9 

Vor- & Nachteile: Balance, Dschinnblut (Wasser), Gefahreninstinkt, 

Hitzeresistenz / Aberglaube 7, Jähzorn 10, Wahrer Name, Toten-

angst & Meerangst abgebaut 

Sonderfertigkeiten: Akklimatisierung (Kälte), Geländekunde (Meer), 

Standfest 

Nahkampf: Aufmerksamkeit, Ausweichen II, Finte, Gezielter Stich, 

Kampf im Wasser, Wuchtschlag 

Fernkampf: Scharfschütze, Meisterschütze 

Magisch: Regeneration 1 

Wichtige Talente: Gefahreninstinkt 14, Klettern 10 (Takelage 12), 

Sinnenschärfe 12 (Weitblick 14), Fischen 13 (Seefischen 15), Tier-

kunde 11 (Meeresgetier 13) 

Wichtige Zauber: Falkenauge 10, Pfeil des Wassers 12 

Schwarze Gabe: Schiffsymbiose (Bahamuths Ruf 177) & Dämoni-

sche Waffe GáeBolga 

Agenda 

@ 

@ 

@ 



Anhang I: Neue Liturgien 

Sakramentsegen  

(eine Variante des Objektsegen (Liber Liturgium 232) 

Reliquienweihe 

(eine Spezifizierung der Objektweihe (Liber Liturgium 232)
4

 



Walfahrt 

Echo der Strömung 

Tiefe Wasser 

Sog der Tiefe 



Anhang II: Schwarze Gabe 

Sirenengesang 

  

 



Anhang III: Neue Profession 

Runasångare/ Runasångar 

Runasångare/ Runasångar (12 GP) 

Voraussetzung: KL 11, IN 12, CH 13, FF 12; Kultur Thorwal 

Modifikation: SO 6-13; AsP +/-0 (der Abzug durch Viertelzauberer 

wird durch Astralmacht aufgehoben) 

Automatische Vor-/Nachteile: Astralmacht VI, Viertelzauberer 

Empfohlene Vor-/Nachteile: Astralmacht, Begabung (Sprachen), Be-

sonderer Besitz, Empathie, Feenfreund, Glück, Gutaussehend, Gutes 

Gedächtnis, Meisterhandwerk, Schutzgeist, Soziale Anpassungsfä-

higkeit, Verbindungen, Wohlklang / Aberglaube, Eitelkeit, Impulsiv, 

Medium, Neugier, Verpflichtungen (gegenüber einer Otta) 

Ungeeignete Vor-/Nachteile: Sprachfehler, Stubenhocker, Übler 

Geruch, Unangenehme Stimme, Unfrei, Unstet 

Kampf: Dolche +2, Hiebwaffen oder Stäbe +3, Raufen +3 

Körper: Schwimmen +2, Selbstbeherrschung +2, Singen +5, Sinnen-

schärfe +1, Tanzen +3, Zechen +2 

Gesellschaft: Betören +1, Etikette, +3, Gassenwissen +1, Lehren +4, 

Menschenkenntnis +4, Überreden +4, Überzeugen +2 

Natur: Orientierung +1, Wildnisleben +2 

Wissen: Geographie +2, Geschichtswissen +4, Götter/Kulte +3, Her-

aldik +3, Rechnen +2, Rechtskunde +3, Sagen/Legenden +7, Staats-

kunst +1 

Sprache: Muttersprache Thorwalsch, Sprachen kennen (Hjaldin-

gisch) +6, Sprachen kennen [eine Fremdsprache] +6, eine weitere +4, 

Lesen/Schreiben (Kusliker Zeichen) +6, Lesen/Schreiben (Hjal-

dingsche Runen) +8,  

Handwerk: Heilkunde, Seele +2, Holzbearbeitung oder Tätowieren 

+6, das andere +4, Lederarbeiten +2, Malen/Zeichnen +4, Musizieren 

+2, Schneidern +2 

Sonderfertigkeiten: Blutmagie, Runenkunde 

Verbilligte Sonderfertigkeiten: Ottagaldr 

Bekannte Runen: Runen im Gegenwert von 300 AP bis zu einer Ver-

breitung von 4.  

Ausrüstung: typisch thorwalische Kleidung, Legendensammlung, 

Schreibzeug, Dolch, Wanderstab, Rucksack, Wasserschlauch, Tuch-

beutel 

Besonderer Besitz: Runeninstrument 
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